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RESUMEN

Se desarrollaron un conjunto de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) para la
asignatura de Inglés Basico | (007-1913) de la Licenciatura en Educacion
mencion Inglés de la Universidad de Oriente. Dichos OVA les permite a los
estudiantes poder consultar los contenidos, actividades de aprendizaje,
herramientas, recursos multimedia y demas actividades basados en los
contenidos de la asignatura. A los profesores les ofrece mediante opciones en
el modulo de administracion la posibilidad de actualizar o modificar dichos
contenidos para que tengan la capacidad de adaptarse a los diferentes
contextos educativos y tener vigencia a través del tiempo. Para el desarrollo de
estos recursos se utilizd la metodologia Tecnopedagdgica propuesta por
Hernadndez y Silva (2011). Para el desarrollo del disefio instruccional se utilizd
una adaptacion realizada por los autores de la metodologia tomando como
base los modelos de Dorrego & Garcia (1993), Carey & Carey (2001) y
Simonson et al (2000) en el contexto de los OVA. Seguidamente, se realizaron
el modelado de funcionalidades usando la notacion UML, el modelado de la
interfaz, el disefio de la base de datos y la programaciéon en el lenguaje PHP.
Por ultimo, se aplicé el instrumento de evaluacion LORI para determinar la
calidad de los OVA desarrollados. Finalmente, con estos OVA se busca
proporcionar un recurso interactivo para apoyar y mejorar significativamente el
proceso de ensefianza y aprendizaje que ocurre en el aula de clases
favoreciendo el desarrollo de las habilidades y/o conocimientos por parte de los
estudiantes con respecto a las distintas areas de conocimientos que posee esta
asignatura, asimismo se plantea como una contribucion a la coleccion de OVA
del Programa de Ensefianza Virtual (PEV).

Palabras Clave: Inglés Basico, Gramatica, OVA, TIC.

Vi



INTRODUCCION

El constante desarrollo de las nuevas tecnologias junto a la gran cantidad de
informacion que se produce hoy en dia hace necesaria una nueva forma de
manejo de las comunicaciones. En este sentido nacen las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion (TIC), las cuales segun Tello (2008) son un
término que contempla toda forma de tecnologia usada para crear, almacenar,

intercambiar y procesar informacion en sus varias formas.

Las TIC han permitido crear, procesar y comunicar cualquier tipo de
informacion permitiendo que esta pueda ser enviada y recibida de forma
transparente e inmediata favoreciendo asi la agilizacion de los procesos de
comunicacion. A su vez también su unién con elementos informaticos han
brindado una gama de posibilidades de transmitir esa informacion de un lugar a

otro no importando la distancia que exista.

De nada serviria la inmediatez de recepcién de la informacion, si esta llegara
de manera defectuosa o en mala calidad. Las TIC priorizan el procesamiento
de contenido multimedia, como imagenes y sonidos, por lo que es
indispensable tener tecnologias nuevas que permitan realizar la transmision de
este contenido de forma 6ptima, lo cual facilite la gestion y modificacion de la

informacion que se recibe.

Por otro lado, Alegria (2015) menciona que todos estos cambios que se van
produciendo a raiz de la utilizaciéon de las TIC no eliminan ni discriminan el uso
de las tecnologias que fueron creadas con anterioridad ni cambian los medios
de comunicacion ya existentes, por el contrario, se realizan interconexiones con

estos medios y le sacan el mayor provecho, es decir lo van actualizando.

El impacto de las TIC estd presente en todos los campos del saber. La
educacibn no estd ajena a esta transformacion ya que estas nuevas
tecnologias estan ofreciendo nuevas alternativas para el proceso de

aprendizaje. El uso de las TIC en los procesos educativos, no garantizan por si



mismas una mayor calidad en el aprendizaje, debido a que son sélo

herramientas que pueden favorecerlo.

Explica Graells (2012) que la utilizacion de las TIC en la educacion permite
mejorar la productividad en el proceso de la informacién ademas de servir
como fuente de conocimiento y proveedor de materiales didacticos. Es
necesario decir también que las TIC deben usarse de acuerdo con las
estrategias, contenidos y necesidades de la educacion de manera que se
pueda asegurar el aprovechamiento total de todas las bondades que estas

nuevas tecnologias ofrecen.

Todo lo dicho anteriormente junto con la popularizacion de la educacién virtual
Yy, por ende, la creciente demanda de cursos, talleres, seminarios, y postgrados
en modalidades tradicionales o a distancia puso el foco en el disefio y
distribucion de materiales digitales. A partir de esas necesidades se crean los
Materiales Educativos Computarizados (MEC), los cuales Galvis (1992)
denomina como las diferentes aplicaciones informaticas cuyo objetivo terminal

es apoyar el aprendizaje.

Los MEC se caracterizan porque es el estudiante quien controla el ritmo de
aprendizaje, la cantidad de ejercicios, decide cuando abandonar y reiniciar,
interactuar reiteradas veces, en fin, son muchos los beneficios. Por su parte el
docente encuentra en ellos una ayuda significativa, pues en muchos casos en

los MEC se registra toda la actividad del estudiante (Leguizamon, S/F).

A lo largo de los ultimos afios los MEC se han ido adaptando a las necesidades
que van presentando los diferentes contextos educativos. Debido a esto
diversas instituciones educativas en todos los niveles han desarrollado distintos
tipos de aplicaciones educativas, entre las cuales se encuentran los Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA), o también conocidos en algunos contextos
como Objetos de aprendizajes (OA), los cuales han sido definidos de muchas

maneras a lo largo de los afios.



Afirma Wiley (2002) que los OVA son elementos de un nuevo tipo de
instruccion basada en la computadora, fundamentado en el paradigma
computacional de orientacion al objeto, con una estructura formada por la
descomposicion de sus contenidos en pequefias partes (granularidad) que
pudieran ser re-ensambladas en distintas actividades. Expresa L’'Allier (1997)
que son una estructura minima e independiente la cual contiene un objetivo,
una actividad de aprendizaje y una evaluacion, mientras que Polsani (2003)
agrega que esta unidad esta predispuesta a ser reutilizada en mdultiples

contextos de aprendizaje.

Es importante a la hora de hablar de un OVA que se distingan aquellas
caracteristicas que las separan de la demas aplicacidon que sirven como apoyo
educativo. Los OVA se basan principalmente en el concepto de la reutilizacion,
interoperabilidad y la atemporalidad los que les permite ser recursos que
pueden ser facilmente adaptables a los distintos contextos en donde se precise
su uso. Otras caracteristicas importantes son la desfragmentacion tematica y la
abstraccion de contenido que favorece la presentacion de la informacion
relacionando las distintas areas de conocimiento buscando de esta manera

facilitar su interpretacion.

De este mismo modo Forero, Diaz y Vela (2012) sefalan que la
implementacion de los OVA como estrategia de ensefianza y aprendizaje
complementa a la educacion presencial, fomentando el trabajo autbnomo e
independiente del estudiante. Por parte del docente apoya el proceso
pedagogico, optimizando su tiempo de construccién de material, jerarquizando
la informacion para propiciar el trabajo colaborativo y la interaccion entre
docente y estudiante.

En busca de adaptarse a estos nuevos contextos y fomentar la utilizacion de
estas tecnologias muchos paises han reglamentado el uso de las TIC como
herramientas de acceso a nuevos conocimientos. En Venezuela, el Gobierno
Nacional no se ha quedado atrds y a través del Articulo N° 108 de la

Constitucion Nacional plantea:



...el estado garantizara servicios publicos de radio, television y redes
de bibliotecas y de informatica. Con el fin de permitir el acceso
universal a la informacion. Los centros educativos deben incorporar
el conocimiento y aplicacion de las nuevas tecnologias, de sus
innovaciones, segun los requisitos que establezca la ley. (p.23)

Mediante el Decreto N° 3.390 se dispone que la Administracion Publica
Nacional empleara prioritariamente software libre en sus sistemas, proyectos y
servicios informaticos, mientras que a través del Decreto N° 825 se declara el
acceso Yy el uso de Internet como politica prioritaria para el desarrollo cultural,
econdmico, social y politico de la Republica. Todo esto sienta las bases para la
incorporacion de las TIC en los distintos ambitos de la sociedad colocandolas

como pieza fundamental para el desarrollo del pais.

La incorporacién de estas nuevas tecnologias también ha producido cambios
en la educacion superior. Su incorporacion, aunque paulatina, ha permitido la
aparicién de nuevas modalidades que complementan el sistema tradicional. En
este sentido se introducen los estudios universitarios a distancia que como
comentan Colina y Bustamante (2008) se presentan como ventana abierta a las
demandas de la nueva sociedad caracterizada por el desarrollo de las TIC,
entrelazando a esta premisa, las potencialidades que estas tecnologias aportan
a los objetivos de los disefios instruccionales.

En este mismo orden de ideas y con el propésito de aprovechar de forma mas
efectiva las bondades que ofrecen las TIC se presenta a través del Ministerio
del Poder Popular para la Educacion Universitaria (MPPEU) y su Oficina de
Planificacion Universitaria (OPSU) el Proyecto Nacional de Educacién Superior
a Distancia (PNESD), todo esto en el marco del Programa de Fomento de la
Educacién Universitaria (ProFE). Su proposito es sistematizar y normar el
desarrollo de una educacion superior a distancia de alta calidad en Venezuela,
de manera que coexista como modalidad con la educacién presencial en los
programas de pregrado y postgrado que las instituciones ofrecen (OPSU,
2009).



Dentro del PNESD han participado activamente unos 26 miembros
representantes de las universidades e institutos educativos de Venezuela tanto
del sector publico como del privado, en los que se incluye la Universidad de
Oriente (UDO) a través del Programa de Ensefanza Virtual (PEV) (Acuia y
Marifio, 2012). Este programa busca modernizar los procesos de formacion a
través de la aplicacion de las TIC para llevar materiales de instruccion a los
diferentes Nucleos y a los diferentes ambitos de la geografia regional, nacional
e internacional permitiendo complementar el modelo educativo presencial con

la educacion a distancia.

Del mismo modo se recomendd desde el MPPEU la utilizacién de la plataforma
de entorno virtual de aprendizaje MOODLE, esta herramienta constituye un
poderoso instrumento de apoyo a las clases presenciales que se imparten en la
institucién permitiendo el disefio y produccion de contenido y actividades para

toda la comunidad universitaria.

Por las razones antes expuestas se comenzé el desarrollo de aplicaciones
educativas que servirian de apoyo a las distintas asignaturas que se imparten
en las diferentes carreras de la UDO. En tal sentido, esta investigacion se
fundamenta en el desarrollo de una serie de OVA para la asignatura Inglés

Basico | (007-1913), de la Licenciatura en Educacion Mencién Inglés.

Este trabajo de investigacion esta estructurado en cuatro capitulos. En el
primer capitulo se describe la problematica presentada, el alcance y las
limitaciones, en el segundo capitulo se presentan los fundamentos tedricos que
soportan la investigacion y se describe la metodologia utilizada para el
desarrollo de los OVA.

En el tercer capitulo se presenta de forma detallada la aplicaciéon de los
procedimientos en el marco metodolégico para el logro de los objetivos
planteados, explicando cada una de las fases para el desarrollo de los
recursos, figuras y diagramas que permiten una mejor visualizacion y

entendimiento de los OVA desarrollados.



Por ultimo, se presentan las conclusiones y recomendaciones del trabajo
desarrollado conjuntamente con la bibliografia consultada, el apéndice y anexo
gue complementan el contenido del trabajo de grado presentado.



CAPITULO |. PRESENTACION

1.1 Planteamiento del problema

Entre las carreras que se dictan en la UDO se encuentra la Licenciatura en
Educacion Mencion Inglés que presenta en su programa de estudio la
asignatura Inglés Basico | (007-1913), perteneciente al primer semestre de la
carrera y que tiene como objetivo formar al estudiante para que pueda
desarrollar la habilidad de la comprension de la lectura de textos en el idioma
inglés, combinando estrategias metodoldgicas para la comprension del material
escrito en el idioma, estudio y reconocimiento de patrones basicos del mismo,
tomando como base o fundamento la frecuencia de uso de los patrones
sefalados.

Esta asignatura se encuentra expresada en (7) unidades tematicas: estructura
basica de la oracion, prefijos y sufijos, tiempos verbales simples, auxiliares
modales, tiempos verbales compuestos, formas ING y TO y comparativos de
adjetivos, dentro de las cuales se contempla una amplia variedad de aspectos
tedricos y estrategias de pre-lectura, lectura, post-lectura vy estrategias de
refuerzo que permiten el desarrollo de las habilidades para mejorar la
compresion de la lectura de material escrito en inglés. El contenido
programético de la asignatura junto con el pensum de la Licenciatura en

Educacion Mencién Inglés se muestra en el anexo A.

Mediante entrevistas no estructuradas realizadas a los profesores que imparten
la asignatura se logré determinar que muchos de los estudiantes presentan
deficiencias en la pronunciacion y escritura de palabras en inglés, en el
conocimiento de las estructuras gramaticales, lo que puede crear un obstaculo
en el aprendizaje de los contenidos y propositos formativos de dicha
asignatura. También se pudo conocer que la asignatura no posee material

bibliografico actualizado ni recursos digitales que faciliten la creacion de un



entorno de aprendizaje que permita fomentar y apoyar la ensefianza y el

aprendizaje del idioma inglés activamente.

Aunado a lo anterior, también se pudo conocer por datos facilitados por el Jefe
de Departamento de la Licenciatura en Educaciéon Mencion Inglés que en los
altimos cinco (5) periodos académicos de los 544 estudiantes que han cursado
la asignatura en ese tiempo, 294 de ellos han aplazado el curso, esto
representa mas del 54% de los alumnos, lo que pudiera indicar la necesidad de
tener herramientas que sirvan de apoyo al proceso de ensefianza y aprendizaje
impartidas actualmente. En el Gréafico 1 se pueden observar la representacion
de estos datos.
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Grafico 1. Datos de notas semestrales.

En este sentido, se desarrollaron un conjunto de OVA para la asignatura Inglés
Béasico | (007-1913), la Licenciatura en Educacion Mencion Inglés de la UDO,
que sirvieron de apoyo al fortalecimiento del proceso de ensefanza y
aprendizaje de los contenidos impartidos en dicha asignatura, ademas de
contribuir como material educativo al PEV y a las instituciones universitarias

gue participen en el PNESD.



1.2 Alcance y limitaciones

1.2.1. Alcance

El presente trabajo se fundamento en el desarrollo de un conjunto de OVA bajo
el ambiente web que seran usado como herramienta de apoyo a las
metodologias de ensefianza y aprendizaje dictadas principalmente a los
estudiantes de la asignatura Inglés Basico | (007-1913) de la Licenciatura en
Educacion Mencion Inglés de la UDO, Nucleo Sucre, sin embargo, esta
aplicacion también podra ser usada en cualquier contexto educativo donde se
necesite conocer y estudiar aspectos basicos del idioma inglés.

Segun Salazar (2013) éste conjunto de OVA permite afianzar conocimientos de
una manera dindmica e interactiva, porque esta basada en el uso intensivo de
las TIC y con un enfoque constructivista, que ayuda al estudiante en la

construccion de conocimientos a partir de sus experiencias propias.

A través de este OVA se puede navegar a través de los diferentes contenidos y
lecciones relacionados con la asignatura. Dentro de la misma se podran
visualizar ejemplos y actividades compuestas de audios, imagenes vy
animaciones, ademas de autoevaluaciones con resultados de manera
inmediata para conocer el nivel de comprension del contenido estudiado.
También se podra consultar una lista enlaces de interés con informacion de

interés asociados a los contenidos estudiados.

Esta aplicacion cuenta con una base de datos propia que les permite a los
profesores de la asignatura mediante un modelo de administracion gestionar
las practicas y autoevaluaciones, asi como los distintos enlaces web de interés
para que tengan la capacidad de adaptarse a distintos contextos educativos y
tener vigencia a través del tiempo. Asimismo, al estar este OVA en la
plataforma MOODLE del PEV de la UDO Nducleo Sucre se puede tener acceso

al mismo en cualquier momento mediante Internet.



1.2.2. Limitaciones

Las limitantes en el desarrollo de esta aplicacién estuvieron dadas por la falta
de antecedentes sobre desarrollos previos de este tipo de aplicaciones en la
UDO, Ndcleo Sucre, asi como a la imposibilidad de visualizar productos

funcionales en los bancos de OVA a nivel mundial.
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CAPITULO Il. MARCO DE REFERENCIA

2.1 Marco teérico

2.1.1 Antecedentes de la investigacion

Rodriguez (2010) presentd el disefio metodologico de un Objeto Virtual de
Aprendizaje para el Curso Virtual de Investigacion en la Facultad de
Comunicacion de Pontificia Universidad Javeriana, aplicando elementos de la
arquitectura de la informacion, teniendo en cuenta principalmente cuatro
etapas: disefio del modelo, recopilacion y organizacion de la informacion,
andlisis de la informacion y prueba de prototipo de baja fidelidad. Esta
investigacién se toma como aporte al presente proyecto gracias al uso que se
hace del estdndar SCORM para la creacion de objetos pedagdgicos que
permite lograr una mejor interoperabilidad, usabilidad y adaptabilidad de los

Objetos Virtuales de Aprendizaje.

Obando y Silva (2011) desarrollaron un proyecto para la creacion de un Objeto
Virtual Aprendizaje para el curso de fisica mecanica en la Universidad
Cooperativa de Colombia, que contemplaba los componentes pedagdgicos,
comunicativos, técnicos y de gestidn necesarios para su desarrollo. EI mismo
se utiliza como aporte en el desarrollo general de este proyecto debido a que
permiti6 fortalecer el momento de formacion presencial y el trabajo
independiente de los estudiantes, ayudandolos a contar con una herramienta

de apoyo a las metodologias impartidas dentro de dicha asignatura.

Hernandez y Silva (2012) presentaron una propuesta para la construccion de
una serie de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), para la ensefianza de la
matematica basica en la Universidad Central de Venezuela, integrando el
conocimiento entre las areas de Educacion, Interaccion Humano Computador e
Ingenieria de Software, los cuales permitieron contribuir con los procesos de
ensefianza ademas de fortalecer la colaboracion entre los estudiantes. Para la

creacion de este OVA se utilizd una adaptacion de la metodologia agil de
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desarrollo del software propuesta por Ambler y Jeffries (2002) que se toma

como aporte para el desarrollo del marco metodol6gico de este proyecto.

Garcia y Mena (2012) desarrollaron un Objeto Virtual De Aprendizaje (OVA) de
Matematica que tiene como objetivo fortalecer la ensefianza de los estudiantes
de primer ano de educacion media del Liceo Nacional Bolivariano “Libertador”.
Para el disefio metodoldgico de este OVA, se utilizé la metodologia de Brian
Blum (1993), la cual es una de las pocas metodologias multimedia que tiene un
fuerte énfasis en el aspecto educacional. Esta investigacion se toma como
antecedente gracias a la eficiente distribucion y combinacion de contenidos que
posee convirtiendo a la aplicacién en una herramienta facil de usar para los

estudiantes.

Gutiérrez (2015), desarrollé una aplicacién multimedia para la asignatura Inglés
Especial (007-1914) de la Licenciatura en Educacién Mencion Inglés de la UDO
Nucleo Sucre, la cual se convirti6 en un recurso eficaz que motiva al
estudiante, alentando su interés para darle un dinamismo distinto a las clases,
enriqueciéndolas y aumentando la calidad de la educacion. Para el disefio
educativo de esta aplicacion se utilizd el modelo instruccional ADDIE que
permiti6 formular los objetivos, contenidos y estructura del software. Esta
investigacion se utiliza como antecedente por ser una de las primeras
aplicaciones desarrolladas para apoyar la comprension y escritura del Idioma
Inglés permitiendo tanto a docentes como estudiantes contar con una

herramienta para apoyar activamente los procesos educativos de la asignatura.

Rivero (2015) desarroll6 una coleccion de Objetos Virtuales de Aprendizaje
para la asignatura Procesamiento de Datos y Archivos (230-2333) de la
Licenciatura en Informatica de la UDO Nducleo de Sucre, los cuales sirvieron de
apoyo instruccional principalmente en la enseflanza y aprendizaje de
contenidos dicha asignatura permitiendo al estudiante poder consultar los
contenidos de aprendizaje, informacion y demas actividades relacionadas con
el curso. Este proyecto se toma como aporte para esta investigacion por la
aplicacién que se hace de las normas técnicas dadas por el PEV para la

construccion de OVA.
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2.1.2 Bases teoricas

Este trabajo se encuentra enmarcado dentro del area de desarrollo de OVA Yy el
uso de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) los cuales Restrepo (1999)
define como aquellos espacios apoyados por el uso de las herramientas TIC,
en el cual confluyen diversos elementos con el proposito fundamental de la
formacion pedagogica del estudiante. Esta implica el desarrollo de las
diferentes dimensiones del ser a través de modelos y teorias pedagogicas que

permitan la construccion del conocimiento.

Salinas (2004) expresa que los modelos pedagdgicos de los EVA estan
compuestos por una dimension pedagogica, referida a actividades vy
situaciones de ensefianza, materiales de instruccién, apoyo, tutoria y
evaluacion, una dimension tecnologica referida a las herramientas
seleccionadas en conexion con el modelo pedagdgico; y a una dimensién

organizativa referida al espacio, calendario y gestién de la comunidad.

En este sentido, dentro de la dimensiébn pedagodgica se encuentra la
descripcion de los diferentes procesos y teorias de ensefianza y aprendizaje.
Para Pérez (1992) estos procesos tienen como fin la formacién del estudiante.
Esto implica que hay un sujeto que conoce (el que puede enseiiar), y otro que
desconoce (el que puede aprender). El que puede ensefar, quiere ensefar y
sabe ensefar (el profesor); El que puede aprender quiere y sabe aprender (el
alumno). Aparte de estos agentes, estan los contenidos, esto es, lo que se
quiere enseflar o aprender (elementos curriculares) y los procedimientos o

instrumentos para ensefiarlos o aprenderlos.

Reigeluth (1999) describe las teorias de aprendizaje en estos entornos como
aquellas donde se describe como se adquiere el conocimiento por lo que son
descriptivas; también permiten entender por qué funcionan las teorias del
disefio educativo o instruccional. En este sentido Leflore (2000) propone el uso
de tres teorias de aprendizaje para orientar el disefio de materiales y
actividades de ensefianza en un entorno virtual: la Gestalt, la Cognitiva y el

Constructivismo.
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La teoria Gestalt estudia la percepcion y su influencia en el aprendizaje. El
disefio visual de materiales de instruccién para utilizar en ambientes virtuales
debe basarse en principios o leyes de la percepcién, como el contraste figura-
fondo, la sencillez, proximidad, simetria, y cierre. Laflore (2000) especifica
algunas pautas basadas en la teoria Gestalt como asegurar que el fondo no
interfiera con la nitidez de la informacion presentada en el primer plano o la
necesidad de agrupar la informacion que tenga relacion entre si, de tal manera

gue el usuario pueda captar facilmente su unidad o conexion.

Romero (2006) apunta que, segun la teoria de la Gestalt, el aprendizaje es un
fenébmeno cognoscitivo que atafie a la percepcion de personas, cosas Yy
acontecimientos de diferente manera. Para este mismo autor el cognitivismo se
fundamenta en los cambios que tienen lugar en la mente del que aprende y en
la adquisicidbn o reorganizacion de las estructuras cognitivas a través de las

cuales las personas procesan y almacenan la informacion.

El constructivismo segun Leflore (2000) es el disefio de actividades de
enseflanza en ambientes virtuales, donde se resaltan el papel activo del
alumno en la construccion de significados, la importancia de la interaccién
social en el aprendizaje y la solucién de problemas en contextos auténticos o
reales. Cada individuo posee una estructura mental Gnica, a partir de la cual

construye significados interactuando con la realidad.

De todo lo expuesto anteriormente en relacion a las teorias de aprendizaje
utilizadas, cabe destacar que, siendo el aula virtual, el entorno de aprendizaje
en educacion virtual, entonces se requiere mencionar una cuarta teoria,
relacionada con el disefio instruccional. Reigeluth (2006) define esta teoria
como una guia explicita sobre como ensefiar a aprender y a mejorar

permitiendo identificar los métodos de ensefianza.

Segun Turrent (2004) el disefo instruccional es el proceso de planeacion,
disefio, implementacion y evaluacion de una experiencia formativa, por lo que
en su sistematizacion el docente debe considerar todos los aspectos que

participan en la clase. Miller y Miller (2000) afirman que los desarrollos de estos
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materiales deben tener en cuenta los siguientes aspectos: la orientacion
tedrica, las metas y objetivos de aprendizaje, los contenidos, las caracteristicas
del alumno y la capacidad tecnolégica.

Para expresar las diferentes concepciones de la instruccion se utilizan modelos
de disefo intruccional que de acuerdo con Schlosser y Simonson (2002)
representan un marco referencial o proceso sistematico para desarrollar una
instruccion de manera directa o mediada. Esto incluye una planificacion del
curso en cuanto a su fundamentacion, competencias a lograr, objetivos de
aprendizaje; seleccion de medios, métodos, estrategias de ensefianza y de
aprendizaje; asi como, técnicas e instrumentos de evaluacion. Entre estos
modelos se tienen los propuestos por Dorrego & Garcia (1993), Carey & Carey
(2001) y Simonson et al (2000).

El modelo de disefio instruccional propuesto por Dorrego & Garcia (1993), se
fundamenta en el enfoque del procesamiento de informacion y en la teoria
instruccional de Gagné (1979), donde considera al individuo como participante
activo de su proceso de aprendizaje y construccién de su conocimiento. Las
fases de éste modelo son: la determinacion de los objetivos generales y/o
terminales, el andlisis estructural del aprendizaje y conductas de entrada, la
formulacién de objetivos especificos, la elaboracién de pruebas para evaluar el
logro de los objetivos especificos, la evaluacién formativa y sumativa, el
desarrollo de contenidos y produccion de materiales y el disefio de estrategias

de aprendizaje (secuencia, eventos y medios).

El modelo presentado por Carey & Carey (2001) utiliza un enfoque de sistemas
para el disefio de la instruccion. Las fases de éste modelo son: la identificacién
de la meta instruccional, el analisis de la instruccion, el analisis de los
estudiantes y del contexto, la redaccién de objetivos, el desarrollo de un
instrumento de evaluacion, la elaboracion de una estrategia instruccional, el
desarrollo y seleccion de los materiales de instruccion, el disefio y desarrollo de

la evaluacion sumativa y la revision de la instruccion.
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Por su parte Simonson et al (2000) plantean que al igual que en otros sistemas,
en la educacién a distancia se requiere planear y organizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Segun Gonzélez (2004) este disefio debe considerar
todos los aspectos del ambiente instruccional en un proceso organizado como
un sistema que sirva como guia en el cual se especifiquen diversos aspectos

fundamentales para desarrollar la instruccion.

Junto con estos modelos y teorias pedagodgicas se encuentran también las
estrategias de ensefianza y aprendizaje. Explica Diaz y Hernandez (1999) que
las estrategias de aprendizaje consisten en un procedimiento o conjunto de
pasos o habilidades que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional
como instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar
problemas y demandas académicas. Por su parte, las estrategias de
ensefianza son todas aquellas ayudas planteadas por el docente, que se
proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento mas profundo de la

informacion.

En cuanto a los OVA, Baena y Zapata (2012) los describe como entidades
digitales que se crean para ensefiar un contenido especifico con unas
particularidades que facilitan el aprendizaje, tales particularidades varian segun
la concepcion de aprendizaje que se tenga. Estas aplicaciones tienen la
capacidad de ser usadas en contextos y propoésitos educativos diferentes,
donde se les permita combinarse dentro de nuevas secuencias formativas y

estructuras y sistemas diferentes.

Segun este mismo autor los procesos de ensefianza y aprendizaje ocurridos
dentro de los OVA se encuentran enmarcados dentro de la educatividad,
caracteristica que hace referencia a la capacidad de estas aplicaciones para
generar aprendizaje. Estos procesos vienen determinados por dos aspectos,
uno de ellos hace referencia a las caracteristicas cognitivas que los sujetos que
se estan educando tienen para construir, organizar y procesar el conocimiento

y el otro son las condiciones en las que el proceso se desarrolla.
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Para Moral y Carnea (S/F) los OVA deben concebirse como unidades minimas
de contenido didactico con sentido por si mismos, que sirvan de anclaje para
aprendizajes posteriores. Asimismo, el proceso de aprendizaje basado en este
tipo de aplicaciones les propone a los usuarios la libre exploracion y control de
su propio itinerario de aprendizaje que favorezcan la aplicacion del

constructivismo y demas teorias descritas anteriormente.

Una de las caracteristicas principales de los OVA es que pueden ser facilmente
reusables e identificables por lo cual es necesario considerar diversos
estandares y modelos tecnoldgicos con el proposito de que su flujo en linea
sea facil y transparente para el usuario. Callejas (2011) propone el modelo de
especificaciones Sharable Content Object Reference Model (SCORM)
desarrollado por el Departamento de los Estados Unidos bajo la iniciativa
Advanced Distributed Learning (ADL) para la creacion de objetos de contenido
formativo estructurado y el estdndar Learning Object Metadata (LOM) descrito

por Barker (2005) para la creacion y especificacion de los metadatos.

Pedruela (2004) describe el modelo SCORM como una coleccion de
especificaciones y estdndares que permiten que el contenido educativo sea
interoperativo a través de multiples plataformas, sin tener en cuenta las
herramientas que se usen para crear o usar los contenidos logrando con esto
que los recursos generados puedan combinarse en unidades de mas alto nivel

para formar unidades de instruccién cuando sea necesario.

Segun Mufoz (2008) la especificacion contenida en el modelo SCORM cuentan
con componentes que aseguran la coherencia en el formato y el conjunto de
procedimientos en materia de almacenamiento, identificacion,
condicionamiento de intercambios y recuperacion de contenidos ademas de
poseer modelos de secuenciacion y navegacion, que permite una presentacion
dindmica del contenido. Astudillo (2011) comenta que esto propicia la
reutilizacion y facilita la migracion del OVA entre diferentes EVA compatibles

con sus estandares.
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Para describir las especificaciones del modelo SCORM se utilizan etiquetas
llamadas metadatos las cuales Ros (2005) define como un conjunto
estructurado de descripciones de objetos de informacion usados para catalogar
materiales educativos ya sea a nivel global (en la red) o dentro de un
repositorio. Estos repositorios son bibliotecas digitales que almacenan OVA y

los metadatos asociados a estos.

Para Polsani (2003), los metadatos para uso educativo deberian cumplir una
serie de requerimientos entre los cuales se encuentran, la interoperabilidad, la
separacion de la estructura, contenidos y presentacion, la multidisciplinariedad,
que establece la equivalencia de términos y la configuracién del aspecto de los

recursos a través de colores, tipografia, estilo, entre otros.

Estos metadatos se construyen a través del estandar LOM, que Collejas (2011)
describe como un esquema conceptual de datos, que define la estructura de
una instancia para un OVA. Esta guia describe (9) categorias entre las que se
encuentran la categoria general, ciclo de vida, meta-metadatos, técnico,

ensefianza, derechos, relacion, anotacion y clasificacion (IEEE LTSC, 2002).

Existen otras caracteristicas propias de los OVA que les permiten diferenciarse
del resto de aplicaciones en entornos educativos, entre ellas estan la
durabilidad, la cual McGreal (2004) define como la habilidad que tienen los
componentes instruccionales de ser utilizados cuando cambie la base
tecnolégica sin la necesidad de ser redisefiado o re-codificado. La
independencia, que segun Higgs (2003) se refiere a la capacidad del OVA de

ser auto-contenido y no necesitar de otro material para tener sentido.

Por su parte Garcia (2005) afiade otras caracteristicas de los OVA como la
generatividad, que permite la construccion de contenidos y objetos nuevos
derivados de él mismo y la flexibilidad que tiene que ver con la capacidad de
estas aplicaciones de combinarse con diversas propuestas de areas del saber
diferentes. McGreal (2004) menciona otro grupo de caracteristicas como la
evaluabilidad, visibilidad, intercambiabilidad, manejabilidad y todas estas

referentes al mantenimiento de OVA.
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Aunado a todo o lo anterior, el aspecto tecnologico de los EVA y los OVA cobra
cada dia mas importancia debido a la evolucién constante que ha tenido a lo
largo de los dltimos afios. En este sentido la posibilidad de que los actores
inmersos en los procesos de ensefianza y aprendizaje puedan acceder a estas
herramientas sin importar la plataforma o dispositivo que utilicen se convierte
en una razon principal para la entrada de conceptos novedosos como el del

disefio adaptativo.

Segun Labrada y Salgado (2013) el disefio adaptativo se describe como una
técnica de disefio y desarrollo web que, mediante el uso de estructuras e
imagenes fluidas, asi como de media-queries en la hoja de estilo CSS,
consigue adaptar el sitio web al entorno del usuario. Esta toma las mejores
practicas para aplicarlas en la construccion de sitios, logrando buena calidad en

las aplicaciones.

La idea es que un solo sitio sea no solo adaptable a las caracteristicas del
recurso, sino que llegue a ser adaptativo. El disefio de la informacion es
variable y relativo, denominado fluido. La composicién se presenta en forma
dinamica, puesto que cada elemento se ajusta a las condiciones técnicas de
despliegue permitiendo que el sitio web se visualice en distintas modalidades,

segun el dispositivo del que se trate.

2.2 Marco metodologico

2.2.1 Metodologia de la investigacion

Se tomé como referencia para el desarrollo de este proyecto la metodologia

planteada por Tamayo y Tamayo (2003).

2.2.1.1 Forma de la investigacion

La forma de investigacion que se considerd para el desarrollo de este trabajo
de grado es de tipo aplicada debido a que se estudiaron las necesidades
educativas especificas de la asignatura Inglés Basico | (007-1913) de la
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Licenciatura en Educaciéon Mencion Inglés de la UDO para posteriormente

desarrollar una serie de OVA y aplicarlos de manera inmediata.

2.2.1.2 Tipo de la investigacion

La investigacion realizada es de tipo descriptiva, dado que fue necesario
conocer las necesidades educativas actuales de la asignatura Inglés Basico |
(007-1913) de La Licenciatura en Educacion Mencién Inglés de la UDO para

luego construir los OVA.

2.2.1.3 Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion es de campo, puesto que para la construccion de
estos OVA se aplicaron técnicas de recolecciéon de datos directamente al
contexto educativo de la asignatura Inglés Basico | (007-1913) de La
Licenciatura En Educacién Mencion Inglés de la UDO.

2.2.1.4 Técnicas de recoleccién de la informacioén

Para el levantamiento de toda la informacion necesaria para el desarrollo de
este conjunto de OVA para la asignatura Inglés Basico | (007-1913) de la
Licenciatura en Educacién Mencién Inglés de la UDO se realizaron entrevistas
no estructuradas a profesores expertos en el contenido de la asignatura, asi
como a estudiantes; ademas se realizaron consultas y revisiones bibliograficas

de textos escritos y de documentos publicados en Internet

2.2.2 Metodologia del area aplicada

En el desarrollo de estos OVA se empled una metodologia propuesta por
Hernandez y Silva (2011) denominada Tecnopedagdgica, en la que se
consideran las areas involucradas en la concepcion del recurso, con el
propésito de ser un proceso integral y multidisciplinario en los que se

desempefian determinados roles desde la educacion, ingenieria de software e
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interaccion humano computador. Esta integracion de las areas de conocimiento
permite producir aplicaciones que contengan una presentacion instruccional,

contenidos, actividades y evaluaciones.

Esta metodologia cuenta con siete (7) pasos, a continuacion, se describe cada

uno de ellos:

2.2.2.1 Disefio instruccional

En esta etapa se analizan las necesidades y metas de la ensefanza; a partir de
ese analisis se seleccionan y desarrollan las actividades y recursos para
alcanzar esas metas, asi como los procedimientos para evaluar el aprendizaje
en los alumnos y revisar toda la instruccién, tomando como referencia la
adaptacion realizada por Hernandez y Silva (2011) para el contexto de los OVA
de los modelos de disefio instruccional de los autores Dorrego & Garcia (1993),
Carey & Carey (2001) y Simonson et al (2000).

En base a lo anterior, entre los aspectos mas importantes que se deben definir
durante el disefio instruccional se encuentran: el contexto, la caracteristica de
la audiencia, la necesidad instruccional, la justificacion, los requisitos previos de
la audiencia, las funciones, los contenidos, las caracteristicas y tipo de OVA,

las actividades de aprendizaje y la evaluacion.

2.2.2.2 Modelado de las funcionalidades

Es la representacién de las acciones que puede desarrollar el estudiante,
interactuando con el OVA, por ejemplo, revisar contenido, realizar una
actividad, entre otros. Estas acciones se deben especificar bajo el Lenguaje
Unificado de Modelado (UML) a través del diagrama de casos de uso para
visualizar, especificar y documentar el comportamiento, asi como también, el
funcionamiento del OVA y el diagrama de objetos de dominio para la
representacion de los conceptos significativos dentro de la necesidad

instruccional.
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2.2.2.3 Modelado de la interfaz

Consiste en definir los elementos del disefio visual del OVA como lo son: la
identificacion de los colores de la interfaz, el tamafio y tipo de letra, el tamafio
de las imagenes, entre otros aspectos de usabilidad de la interfaz grafica del
recurso. La disposicion de contenidos y los demas aspectos estéticos se deben

representar a través de un storyboard o guion técnico.

2.2.2.4 Seleccion de la tecnologia a emplear

Con base a las ultimas tecnologias para la Web, se deben seleccionar tanto
para el manejo de la informacioén, como para el disefio y desarrollo de la

aplicacion: lenguajes, herramientas y programas.

2.2.2.5 Construccion

Se empieza la codificacion del recurso empleando las tecnologias
seleccionadas, para asi implementarlo y obtener el recurso bajo el formato tipo
Web.

2.2.2.6 Estandarizacion

Una vez obtenido el recurso se debe construir los metadatos bajo el estandar
LOM para describir el OVA mediante la siguiente informacién: informacion
general, ciclo de vida, requisitos técnicos, metadatos, uso educativo, derechos
de autor, relacién, anotacion y clasificacion. Ademas, se hace la creacion del
paquete bajo el estdindar SCORM, con el objetivo de permitir que se compartan

los recursos educativos en diversos sistemas.

2.2.2.7 Evaluacion

Se deben elegir los instrumentos de evaluacion que se utilizaran para
determinar el grado de calidad de los OVA, considerando la presencia e

influencia de los aspectos pedagdgicos, tecnolégicos y de interaccion humano
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computador. Para la evaluacion técnica, didactica y de contenido por parte de
los expertos se utilizé el instrumento de evaluacién Learning Object Review
Instrument (LORI), mientras que para la evaluacion dirigida a la poblacion

objetivo se utilizo el formato de encuestas propuesta por Galvis (1992).
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CAPITULO lll. DESARROLLO

Este capitulo consistié en el desarrollo del conjunto de OVA para la asignatura
Inglés Béasico | (007-1913) mediante la metodologia Tecnopedagdgica

propuesta por Hernandez y Silva (2011).

3.1 Planificacion del proyecto

Durante esta etapa se logré determinar el numero de iteraciones y las
actividades que conformarian el desarrollo de este proyecto, asi como también
el establecimiento de la secuencia de las mismas. Para el desarrollo de estos
recursos se planificaron cinco (5) iteraciones basadas en la complejidad de las
diferentes funcionalidades que conforman a un OVA. Posteriormente se
elaboraron los cronogramas de actividades que se muestran en el apéndice A.

Basado en la cualidad de granularidad de los contenidos de la asignatura y su
aplicacion en las diferentes situaciones del dia a dia, los OVA resultantes se
titularon de la siguiente manera: “It’s a new job”, “What’s this?”, “What does
your family look like? / What is your family like?”, ” What are you doing?”, “Daily
routines and telling the time” y "What happened yesterday?”. Es importante
destacar que, debido a las semejanzas de los contenidos educativos de cada
OVA, se decidi6 tomar como prueba durante todas las iteraciones el disefio
educativo del recurso titulado “It’s a new job”, el resto de disefio instruccionales
junto con todos los metadatos generados fueron desarrollados en la iteracion

final.

3.2 Primera iteracion

Durante esta iteracion se realiz0 el disefio instruccional perteneciente al
recurso titulado “It’s a new job” que se utiliz6 como base durante todas las
iteraciones de este proyecto. Las fases del disefio instruccional utilizadas
durante esta iteracion fueron: el contexto, la caracteristica de la audiencia, la

necesidad instruccional, la justificacion, los requisitos previos de la audiencia,
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las funciones, los contenidos, las caracteristicas y tipo de OVA, las actividades

de aprendizaje y la evaluacion.

Posteriormente, se desarrollaron las funcionalidades basicas de visualizacion
de la informacion educativa del recurso junto con la manipulacién de todos los
recursos multimedia como imagenes, animaciones y audio. De igual manera se
disefiaron y codificaron la gran mayoria de las interfaces que serian usadas

durante toda la aplicacion.

3.2.1 Disefo instruccional

3.2.1.1 Contexto

El contenido educativo del OVA titulado “/t’s a new job” corresponde al estudio
del alfabeto, numeros, dias y meses del afio, saludos y despedidas aplicados
en situaciones de la vida real a través de los pronombres personales, adjetivos
posesivos, verbo to be y expresiones para realizar preguntas what, where,

when, how, who.

3.2.1.2 Caracteristica de la audiencia

Estudiantes de la Licenciatura en Educacion Mencion Inglés de la Universidad
de Oriente (UDO) del Nucleo Sucre de ambos sexos con dominio de las

estructuras gramaticales basicas del idioma inglés y espafiol.

3.2.1.3 Necesidad instruccional

Se identifica como necesidad instruccional que los alumnos dominen los
pronombres personales, adjetivos posesivos, verbo to be y expresiones para
realizar preguntas what, where, when, how, who que le permitan establecer
conversaciones en el contexto de situaciones reales del dia a dia.

3.2.1.4 Justificacion
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En base al andlisis del contenido del OVA titulado “It’s a new job”, se tiene que
el uso de este recurso proporciona al estudiante un conjunto de vocabularios
para describir palabras y nimeros en contexto de conversaciones, distinguir
entre saludos y despedias, presentarse y presentar a otro e intercambiar
informacion personal como nombres, edad, lugar y fecha de nacimiento,
teléfono y direccion.

3.2.1.5 Requisitos previos de la audiencia

Se requieren conocimientos minimos en el manejo y uso de la computadora y

los navegadores web.

3.2.1.6 Funciones

Describir palabras en contexto.

Utilizar los nUmeros naturales en contexto.

Usar los dias y meses del afio.

Distinguir entre saludos y despedida.

Describir vocabularios para presentarse y presentar a otros.

Intercambiar informacion personal como nombres, edad, lugar y fecha de

nacimiento, teléfono, y direccion.

3.2.1.8 Contenido

Los contenidos a usar en este OVA fueron estructurados a través de los mapas
conceptuales presentados por Abril & Vivas (2005) segun la metodologia

tecnopedagogica usada en este proyecto. Este mapa se puede visualizar en el

apéndice B.
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Buscando satisfacer las caracteristicas de reusabilidad de este recurso en otros
contextos educativos se realizd junto al asesor de contenido una revision de
cada uno de los contenidos programaticos de la Licenciatura en Educacion
mencion inglés con el fin de determinar especificamente en qué otra area de
formacion es posible su uso, de manera tal que puedan servir de soporte a

otros contenidos de aprendizaje.

Tomando en cuenta esto y el hecho de que el estudio del idioma inglés es un
proceso de ensefianza ciclico donde constantemente se hacen uso de las
estructuras gramaticales presente en este y los deméas contenidos, se logro
determinar que el conjunto de recursos desarrollados se pueden adaptar
modificando su contenido educativo correspondiente a las asignaturas Inglés
especial (007-1914), Inglés intensivo | (007-2018), Inglés intensivo Il (007-
2025), Conversacion | (007-3012), Conversacion Il (007-3023), no obstante,
hay que recalcar que pueden ser adaptados a cualquier otro contexto educativo
que enfoque el estudio del idioma Inglés en la conversacion, tanto en la

educacion universitaria como basica o diversificada.

3.2.1.9 Caracteristicas y tipo de OVA

Segun la clasificacion propuesta por Wiley (2000) este conjunto de OVA desde
el punto de vista tecnoldgico son de tipo generacion de instruccion encargados
de instruir y proveer practicas a traves de estrategias instruccionales. Desde el
punto de vista pedagoégico son de tipo leccidn, segun la clasificacion propuesta
por ASTD & Smartforce (2002). Estos combinan texto, graficas, audio, videos,
animaciones, actividades de aprendizaje y evaluaciones que permiten crear
una experiencia de aprendizaje interactiva para los usuarios. Todos los OVA

desarrollado comparten estas caracteristicas.

3.2.1.10 Actividades de aprendizaje

Entre las actividades de aprendizaje que se disefiaron para apalancar los
procesos de aprendizaje en los OVA desarrollados se encuentran: la

ordenacion de palabras y oraciones, comparacién de imagenes y audios,
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preguntas y respuesta. Se utilizaron una serie de ejemplos vy
conceptualizaciones utilizando sonidos, imagenes e animaciones interactivas,
de forma tal que los estudiantes tengan una mayor compresion de los temas a

tratar en cada recurso.

3.2.1.11 Evaluacién

Se presentan como mecanismo de evaluacion practicas y pruebas
(autoevaluaciones) por cada leccion de todos los OVA desarrollados. Con
estas, el estudiante puede conocer al finalizar de responder la misma la
puntuacion que obtuvo, con la finalidad de verificar si ha logrado alcanzar las
metas planteadas al inicio del recurso o si por el contrario necesita realizar una
revision completa o parcial de la tematica desarrollada. Asimismo, estas
pruebas estan compuestas de actividades de completacion y comparacion de

oraciones usando imagenes y audios.

3.2.2 Modelado de funcionalidades

En esta fase se definieron los ambientes de interaccion que permitieron al
estudiante consultar las lecciones del OVA. Tomando en cuenta lo anterior se
especificaron los casos de uso para estos ambientes, estos son mostrados a
través del diagrama de caso de uso expuesto en la figura 1. Posteriormente, se
identificaron las diferentes clases que conformarian al disefio conceptual de la
base de datos, estas se muestran en el diagrama de objetos de dominio que se

expone en la figura 2.
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Consultar lecciones

Estudiante
Consultar
informacion general

Figura 1. Diagrama de caso de uso de la primera iteracion.

leccion
ova

- oodigo: int
- Image: varchar g
- nombre: char

- podigo: int
- nombre: char

¢

profesor

- codigo: int

- contrasena: varchar
- emasail: varchar

- nombyre: char

Figura 2. Modelo de dominio de la primera iteracion.
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3.2.3 Modelado de la interfaz

Durante esta fase se diseflaron los prototipos de interfaz a través de un
storyboard o guion técnico donde se representaron la disposicion de los
contenidos del OVA en diferentes resoluciones y otros aspectos estéticos del
mismo. Para ello se tomaron se consideraron algunas recomendaciones

propuestas por el PEV. Algunas de estas pueden visualizar en el apéndice C.

3.2.4 Seleccion de tecnologia a emplear

En esta fase se seleccionan toda la tecnologia a emplear para el desarrollo de
los recursos educativos. Para el disefio de interfaces se utilizaron los lenguajes
HTML Y CSS3. Para el desarrollo de las funcionalidades se utilizaron los
lenguajes PHP a través del Framework Laravel, JavaScript, SQL y la biblioteca

Jquery.

Los programas usados fueron Sublime Text 3 (para el manejo de los lenguajes
de programacion), la plataforma Xampp junto al sistema MYSQL, la
herramienta phpMyAdmin (para el manejo de base de datos), y el servidor
Apache (para la simulacion del funcionamiento dinamico del recurso), Adobe
lllustrator (para la creacion y edicibn de imagenes), Audacity 2.1 (para la
edicion de audios), el LomPad (para la creacién de los metadatos), Reload
(para el empaquetado de la aplicacion) y CmapTool (para la representacion de

los contenidos educativos).

3.2.5 Codificacion e implementacion

Durante esta fase se cre6 la base de datos del OVA mediante la herramienta
phpMyAdmin y se codificacion sus funciones de interaccion con la aplicacion
mediante el lenguaje PHP. Luego se codificaron las diferentes interfaces a
través de los lenguajes HTML5 y CSS3 vy la biblioteca Jquery. En la figura 3 se
muestra el proceso de creacion de la base de datos mientras que en la figura 4

y 5 se muestran algunas de las pantallas disefiadas.
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Posteriormente, se utilizd6 el programa Adobe lllustrator para la creacion y
manipulacion de las imdgenes y animaciones en formato SVG. Para programar
las animaciones se utilizaron los lenguajes CSS3 y Javascript y los cddigos
HTML generados por cada imagen. Finalmente, para la manipulacion de los
audios en formatos WAV y MP3 presentes en el recurso se utilizé la
herramienta Audacity 2.1. En la figura 6 y 7 se presentan el proceso de

creacion y manipulacion de estos recursos, respectivamente.
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Figura 3. Proceso de creacion de la base de datos.

I'ts a nNéw job!

CD
Loading...

® ¢ &

Enjoy better this expriencie browsing with Chrome.
This site is fully responsive. Use your headphones or turn on your speakers.

Figura 4. Pantalla de bienvenida del OVA.
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Figura 6. Proceso de creacién de las imagenes.
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Figura 7. Proceso de manipulacion de los audios.

3.3 Segunda iteracién

En esta iteracidn se desarrollaron las opciones para gestionar las practicas y
evaluaciones presentes en cada leccion de los OVA. Posteriormente se agrego

la estructura basica para visualizar y gestionar dicho modulo.

3.3.1 Modelado de funcionalidades

Durante esta fase se agregaron los nuevos casos de uso que muestran la
interaccién de los usuarios con las evaluaciones, practicas y los ejemplos.
Posteriormente se identificaron las nuevas clases generadas y se agregaron al
modelo de objetos de dominio generado durante el modelado de
funcionalidades de la primera iteracion. En este caso se agregaron las
preguntas cuyo contenido serviran tanto para los examenes, practicas y
ejemplos, estos cambios se pueden visualizar a través del diagrama de casos
de uso y el diagrama de objetos de dominio de las figuras 8 y 9
respectivamente. Igualmente, en el apéndice D se muestran el diagrama de
caso de uso extendido respectivo.
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Responder

evaluacion

-
-~
-

Aa}ex‘tend»

Consultar lecciones & — — = = = — — — — Responder practica
xextends

R, N
wextends
\ Visualizar ejemplos

Estudiante

Consultar
informacion general

Crear examen

S

Profesor

Administrar

pregunta 6-0

Figura 8. Diagrama de caso de uso de la segunda iteracion.
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leccion
ova

- codigo: int
image: varchar - codigo: int
- nembre: char

¢

- nombre: char

examen

- oodigo: int

- oodigo_leccion: int
- numerc_pregunta: int profesor
- resultado: int

- codige: int
+ orearexamen()() : void 7 contr_ayena. varchar
- email: varchar
- nombre: char
preguntas

- audio: varchsar

- codigo: int

- codigo_leccicn: int
- image: varchhar

- pregunta: char
- respuesta: int
- tipo: char

+ crearpregunta()() : void
+ eliminarpregunta(){} : void
+ modificarpregunta(){} : void

Figura 9. Modelo de objeto de dominio de la segunda iteracion.
3.3.2 Modelado de la interfaz
Durante esta fase se disefiaron los prototipos de interfaz donde se visualizan el

contenido de las evaluaciones, practicas y ejemplos. En el apéndice E se

pueden observar la disposicion de contenido de estos prototipos.
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3.3.3 Codificacién e implementacién

En este punto, el flujo de trabajo durante esta fase consistié en la modificacion
de la estructura de la base de datos generada en la primera iteracion en
funcion de las nuevas clases identificadas en el diagrama de modelo de
dominio. Posteriormente, se codificaron las pantallas generadas junto con
todas las funciones y script necesarios para la interaccion de los usuarios con
los examenes y las practicas. Algunas de estas interfaces se pueden visualizar
en las figuras 10y 11.

Complete the following sentence according to what you hear

Hi, how you?

‘{ow answer j
here!

Figura 10. Pantalla de evaluacién del OVA.
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Administracién / I'ts anew Job

@

1n} Inicio

Agrega una pregunta de tipo opcién

Coloca la cantidad de opciones que sean necesarias, recuerda dejar un espacio
entre ellas.

DT Seleccione una leccion -
/ Links
Enunciado

M, Usuarios

Pregunta

Respuesta

Figura 11. Pantalla de creacidon de una nueva pregunta.

3.4 Tercera iteracion

Esta iteracion correspondié al desarrollo una lista de enlaces de interés junto

con las funciones béasicas de gestidén de las mismas.

3.4.1 Modelado de funcionalidades

Durante el modelado de funcionalidades de esta iteracion se adicionaron los
nuevos casos de uso que definieron los escenarios de interaccion de los
enlaces web de interés. El diagrama de caso de uso y el diagrama de objetos
de dominio resultantes se muestran en la figura 12 y 13 respectivamente. En el

apéndice F se pueden visualizar los diagramas de caso de uso extendido.
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evaluacion
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Consultar lecciones [~ __

Estudiante ~
aextends

Visualizar ejemplos

Consultar
informacion general

Crear examen

%/

Profesor

Administrar

preguntaao

Figura 12. Diagrama de caso de uso de la tercera iteracion.
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enlacesweb
leccion
i int ova
titulo: char - oodige: im
url. varchar - > iMmage warchar ® cociga: Int
-  nambes char nombre: char
gemenlaos(i) void
+ eliminseeniace(}) void
modificareniaca{)) - void
examen
ocodigo: int
pogigo_leccion: int
numerg_pregunia  int profesor
- mesultado inl > .
codige int
- oeasxamen{y) . vold = Contrasefie: vercher
emall: veschar
mombes: char
preguntas
sudio: varchar
codigo. inl

- codigo_lecdon inl

- imsgs: varchnge
pesgunts’ onar
respuesia. Int
tpo: ohar

T Gearpregunia(l)  void
+ eliminarpreguntal)) - void
< modificarpreguntal)() - void

Figura 13. Diagrama de objetos de dominio de la tercera iteracion.

3.4.2 Modelado de la interfaz

Los prototipos de interfaz generados durante esta iteracibn se pueden

visualizar en el apéndice G.

3.4.3 Codificacion e implementacion

Durante esta fase se agregaron las nuevas tablas a la base de datos para
guardar y gestionar los enlaces de interés. Posteriormente, se codificaron las
nuevas funcionalidades junto con las interfaces correspondientes a esta

iteracion, estas pantallas se muestran en las figuras 14 y15.
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Conjugacion verbo to
be en inglés

htipefwww conjugacer revergo
nev/conjugador

Visit your favorite link!

Pronombres
personales en inglés
httpe Swwwshertenenghsh
ccom/gramatica

Juego de palabras
para aprender inglés
httpsrwww.sabenngles-com-
ar.

10 Juegos para
aprender inglés
httpsfwww aprendeinglessila
Lomby2013/04/10-...

Figura 14. Pantalla de la visualizacién de enlaces web.

—
W

Administracién / I'ts a new Job

)

Robert Rodriguez
Administrador

Agrega un nuevo link de interés

Los links son la direccién web donde se encuentra alojado el contenido.

Descripcién

Direccién

Figura 15. Pantalla para afiadir un nuevo enlace web.
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3.6.3 Aplicacion de un instrumento de calidad

Luego de obtenidos los OVA para la asignatura Inglés Basico | (007-1913), se
realizaron dos (2) encuestas. La primera en base a la herramienta LORI para
evaluar la calidad de los OVA, dirigida a tres (3) profesores especialistas en el
area de informatica e Idiomas que fungieron como expertos en la metodologia y
contenido educativo, con el fin de validar los distintos temas y estrategias de
aprendizaje que conforman cada OVA. A estos expertos se les facilito cada uno
de los OVA quedando a su eleccion el tiempo disponible para que pudieran
interactuar con los mismos y una vez finalizado su revision se les facilité el
instrumento para recolectar informacion relacionada con su evaluacion. Sin
embargo, estos expertos a lo largo del desarrollo realizaron observaciones

necesarias para las mejoras de los recursos desarrollados.

La segunda, basada en formato de encuesta propuesta por Galvis (1999)
realizada a la poblacion objetivo. Como muestra representativa se
seleccionaron 11 estudiantes regulares de la Licenciatura en Educacion
Mencidn Inglés e inscritos en la asignatura en cuestion. Para la revision de los
OVA la poblacién se dividié en dos grupos de seis (6) y siete (7) estudiantes
respectivamente, los cuales se les dejo interactuar con los recursos
desarrollados por un tiempo limitado, una vez terminado se les facilito el
instrumento de recoleccién de informacion, tomando en cuenta que al mismo
tiempo pudieron sefialar algunas caracteristicas 0 mejoras que les agradaria

tener en estos objetos.

3.5 Cuarta iteracion

Esta iteracion consistio en el desarrollo de las funcionalidades necesarias para
descargar en formato PDF tanto las evaluaciones de los OVA, como las guias

de ejercicios basadas en la informacion de las lecciones. Se agregaron también

las funciones para la gestion de los usuarios de la aplicacion.
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3.5.1 Modelado de funcionalidades

En esta fase se actualizaron los casos de uso afiadiendo las nuevas clases
encargadas de la modificacion, eliminacion y creacion de los usuarios de la
aplicacion. El diagrama de caso de uso y el diagrama de objetos de dominio
resultantes se muestran en la figura 16 y 17 respectivamente. En el apéndice H
se pueden visualizar los diagramas de caso de uso extendido, mientras que en

el apéndice | se muestran las descripciones de los casos de uso del OVA.

Responder
evaluacion

«includex.
~

N

Descargar guia PDF

«includex»

-
-
-
-

-

—~ wincludex»
-
-

Responder practica

xextends ~

Visualizar ejemplos

Consultar
informacion general

Estudiante

Consultar enlaces
web

Crear pregunta

Administrar

pregunta 60

Profes Or\

Administrar enlaces

web -

Administrar usuario
o0

Figura 16. Diagrama de caso de uso de la cuarta iteracion.

42



enlacesweb
D leccion
id: int ova
titulo: char - codigo: int
url: varchar —————@. imsge: varchar - codigo: int
nombre: chsr - nombre: char
+ corearenlace()|) : void
+ eliminarenlace()() : void
+ modificarenlace()() : void
examen
codigo: int
codigo_leccion: int
numerc_pragunta: int profesor
resultado: int
ccdigo: int
+ gearexamen{)() : void contrasena: varchar

email: varchsr
nombre: char

+ oresrusuario{){) : void
eliminarusuario{)() : void
+ medificarususario(){) : void

+

preguntas

sudio: varchar
codigo: int

- ocodigo_leccion: int
image: varchhsr
preguntsa: char
respuesta: int
tipo: char

+ orearpregunta{){) : void
+ eliminarpregunta(){) : void
+ modificarpregunta()() : void

Figura 17. Diagrama de objetos de dominio de la cuarta iteracion.

3.5.2 Modelado de la interfaz

Los prototipos de interfaz generados durante esta iteracibn se pueden

visualizar en el apéndice J.

3.5.3 Codificacion e implementacion

En esta fase se generaron la guia de ejercicios, evaluaciones y ejemplos en
formato PDF. Asimismo, se codificaron todas las funciones necesarias que
permitieron la descarga y generacion dinamica de todo el contenido de estos
documentos. En las figuras 18 y 19 se pueden visualizar algunas de estas

pantallas.
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Administracién / I'ts anew Job

)

Robert Rodriguez

Gestiona todos los usuarios de la aplicacion

Recuerda mantener actualizado los datos de los usuarios.

® v

Agregar usuario Editar usuario Eliminar usuario

Figura 18. Pantalla de administracién de los usuarios del OVA.

Administracién / I'ts a new Job

Agrega un nuevo usuario

Robert Rodriguez Un nuevo usuario dentro de la aplicacion podra editar todos los contenidos
Administrador educativos.

Nombre
Correo
Contrasefia

Repetir Contrasefia

Figura 19. Pantalla de creacion de nuevos usuarios del OVA.
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3.6 Quinta iteracién

Durante esta iteracion final se completaron todos los disefios instruccionales
relacionados con los temas de cada OVA resultante. Luego se construyeron
todos los metadatos bajo el estandar LOM de cada aplicacion junto con la
creacion de sus paquetes bajo el estandar SCORM. Finalmente, ya con los
recursos desarrollados se procedié a la aplicacion del instrumento para

determinar el grado de calidad de cada OVA.

3.6.1 Disefo instruccional

Basado en la semejanza que existe entre los contenidos educativos de los OVA
resultantes, los aspectos que se tomaron en cuenta para el desarrollo de estos
disefios instruccionales fueron el contexto, la necesidad instruccional, la

justificacion y las funciones.

3.6.1.1 Contexto

Para el OVA titulado “What’s this?” se tiene:

El contenido educativo de este OVA corresponde al estudio de los sustantivos,
colores y adjetivos, para Identificar y describir objetos y posesiones a través del

uso de articulos, demostrativos, plurales, posesivos y posesivos interrogativos.

Para el OVA titulado “What does your family look like? - What is your family

like?” se tiene:

El contenido educativo de este OVA corresponde al estudio de los diferentes
miembros de la familia, adjetivos y los verbos to look like, to be like, have, has,
how many, what, who, do, does para identificar y describir la apariencia fisica y

la personalidad.
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Para el OVA titulado “What are you doing?” se tiene:

El contenido educativo de este OVA corresponde a los verbos en presente
progresivo para intercambiar informacion sobre acciones que se estan
realizando.

Para el OVA titulado “Daily routines and telling the time” se tiene:

El contenido educativo de este OVA corresponde al estudio de los adverbios de
frecuencia y la hora para expresar situaciones habituales a través de las
preposiciones, pronombres objetivos y las expresiones para realizar preguntas
when?, what time?, where?.

Para el OVA titulado "What happened yesterday?” se tiene:

El contenido educativo de este OVA corresponde al estudio de los verbos
regulares e irregulares y los adverbios de tiempo para intercambiar informacion
sobre situaciones pasadas a través del pasado simple was-were, did y las
expresiones para responder preguntas yes/no.

3.6.1.2 Necesidad instruccional

Para el OVA titulado “What’s this?” se tiene:

Se identifica como necesidad instruccional que los alumnos puedan identificar y

describir objetos y posesiones.

Para el OVA titulado “What does your family look like? - What is your family

like?” se tiene:

Se identifica como necesidad instruccional que los alumnos puedan identificar y

describir la apariencia fisica y la personalidad.
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Para el OVA titulado “What are you doing?” se tiene:

Se identifica como necesidad instruccional que los alumnos puedan identificar
los verbos en presente progresivo que le permitan intercambiar informacion de
acciones gue se estan realizando en el presente.

Para el OVA titulado “Daily routines and telling the time” se tiene:

Se identifica como necesidad instruccional que los alumnos puedan hablar

sobre situaciones habituales y expresar la hora.

Para el OVA titulado “What happened yesterday?” se tiene:

Se identifica como necesidad instruccional que los alumnos puedan

intercambiar informacion sobre situaciones que le hayan ocurrido en el pasado.
3.6.1.3 Justificacion

Para el OVA titulado “What’s this?” se tiene:

En base al analisis del contenido educativo se tiene que el uso de este recurso
proporciona al estudiante un conjunto de vocabularios para identificar y

describir objetos y posesiones.

Para el OVA titulado “What does your family look like? - What is your family

like?” se tiene:
En base al analisis del contenido educativo se tiene que el uso de este recurso

proporciona al estudiante un conjunto de vocabularios para identificar su

personalidad y apariencia fisica.
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Para el OVA titulado “What are you doing?” se tiene:

En base al analisis del contenido educativo se tiene que el uso de este recurso
proporciona al estudiante un conjunto de vocabularios para intercambiar
informacion de acciones que se estan realizando en el presente.

Para el OVA titulado “Daily routines and telling the time” se tiene:

En base al analisis del contenido educativo se tiene que el uso de este recurso
proporciona al estudiante un conjunto de vocabularios para expresar
situaciones habituales y decir la hora.

Para el OVA titulado “What happened yesterday?” se tiene:

En base al andlisis del contenido educativo se tiene que el uso de este recurso
proporciona al estudiante un conjunto de vocabularios para intercambiar
informacion sobre situaciones que le hayan ocurrido en el pasado.

3.6.1.4 Funciones

Las funciones del OVA titulado “What’s this?” son las siguientes:

Identificar y describir objetos.

Identificar posesion.

Cambiar sustantivos singulares a plurales.

Las funciones del OVA titulado “What does your family look like? - What is your

family like?” son las siguientes:

Identificar y describir personas por su aspecto fisico.

Identificar y describir personas por su personalidad.
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Cambiar sustantivos singulares a plurales.

Las funciones del OVA titulado “What are you doing?” son las siguientes:

Identificar y describir verbos en presente progresivo.

Construir verbos con to be + verbo + ing.

Las funciones del OVA titulado “Daily routines and telling the time” son las

siguientes:

Identificar y describir situaciones habituales del dia a dia.

Describir la hora.

Las funciones del OVA titulado "What happened yesterday?” son las siguientes:

Identificar y describir verbos regulares e irregulares.

Identificar y describir adverbios de tiempo.

3.6.1.5 Contenidos

Todos los contenidos para estos OVA se pueden visualizar en el apéndice K.

3.6.2 Estandarizacion

Los metadatos pertenecientes a cada OVA generado se pueden visualizar en el

apéndice L.

3.6.3 Aplicacion de un instrumento de calidad

Luego de obtenidos los OVA para la asignatura Inglés Basico | (007-1913), se

realizaron dos (2) encuestas. La primera en base a la herramienta LORI para
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evaluar la calidad de los OVA, dirigida a dos (2) profesores en el area de
informatica y a uno (1) en el area de inglés que fungieron como expertos en la
metodologia, aspectos técnicos y contenido educativo, con el fin de validar los
distintos temas y estrategias de aprendizaje que conforman cada OVA. A estos
expertos se les facilitd cada uno de los OVA quedando a su eleccion el tiempo
disponible para que pudieran interactuar con los mismos y una vez finalizado
su revisidn se les facilitd el instrumento para recolectar informacion relacionada
con su evaluacion. Sin embargo, estos expertos a lo largo del desarrollo
realizaron observaciones necesarias para las mejoras de los recursos

desarrollados.

La segunda, basada en formato de encuesta propuesta por Galvis (1999)
realizada a la poblacion objetivo. Como muestra representativa se
seleccionaron once (11) estudiantes regulares de la Licenciatura en Educacion
Mencidén Inglés e inscritos en la asignatura. Para la revision de los OVA, a la
poblacién se les dejo interactuar con los recursos desarrollados por un tiempo
limitado, una vez terminado se les facilitdo el instrumento de recoleccion de
informacion, tomando en cuenta que al mismo tiempo pudieron sefalar algunas

caracteristicas o mejoras que les agradaria tener en estos objetos.
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CAPITULO IV. RESULTADOS

4.1 Aplicacion de instrumento de calidad dirigida a expertos

La encuesta aplicada a los expertos estd basada en la herramienta LORI, la
cual consiste en la evaluacion de nueve (9) variables referentes a los OVA. Las
encuestas aplicadas constaban de seis (6) opciones de respuesta: numeros del
uno (1) al cinco (5) (siendo 1 el més bajo y 5 el mas alto) y sefialando NA (no
aplica), las cuales fueron seleccionadas de acuerdo al criterio de los
encuestados. Se muestra en la tabla 1 los resultados cuantificados de las
encuestas. Los formatos aplicados para las encuestas a los usuarios expertos

se encuentran especificados en el Anexo C.

Tabla 1. Resultados de la encuesta dirigida a los expertos.

N° Variables 1 2 3 4 5 NA
1 Calidad de los contenidos 0 001 2 O
2 Adecuacion de los objetivos de aprendizaje 0O 000 3 O
3 Retroalimentacién y adaptabilidad O 001 2 O
4 Motivacion 0O 001 2 O
5 Disefio y presentacion 0O 000 3 O
6 Usabilidad 0O 0 00 3 O
7  Accesibilidad 0O 0 00 3 O
8 Reusabilidad 0O 001 2 O
9 Cumplimiento de estandares 0O 0 00 3 O
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En la grafica 2 se muestra una representacion de la tabla 1, en la cual se
pueden visualizar los 9 items o variables del instrumento aplicado a los
expertos.

85%

m Poco aceptable = mMedianamente aceptable  ®m Totalmente aceptable

Gréfico 2. Resultado de la encuesta dirigida a expertos.

Tabla 2. Frecuencia y porcentaje de la variable 1, “Calidad de contenidos”.

Respuesta Frecuencia %

Poco aceptable 0 0
Medianamente aceptable 1 33
Totalmente aceptable 2 67
No aplica 0 0
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33%

67%

m Poco aceptable = mMedianamente aceptable  ®mTotalmente aceptable

Grafico 3. Resultado de la variable 1, “Calidad de contenidos”.

En la tabla 2 se observa que en la variable “Calidad de contenidos” el 33% de
los encuestados lo encontraron medianamente aceptable y el 67% totalmente

aceptable, sefialando una buena aceptaciéon de los OVA en ese aspecto.

Tabla 3. Frecuencia y porcentaje de la variable 2, “Adecuacién de los objetivos

de aprendizaje”.

Respuesta Frecuencia %

Poco aceptable 0 0

Medianamente aceptable 0 0
Totalmente aceptable 3 100

No aplica 0 0
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100%

m Poco aceptable  mMedianamente aceptable  ®mTotalmente aceptable

Gréfico 4. Resultado de la variable 2, “Adecuacion de los objetivos de

aprendizaje”.

En la tabla 3 se observa que en la variable “Adecuacion de los objetivos de
aprendizaje”, el 100% de los encuestados lo encontraron totalmente aceptable,
seflalando un buen equilibrio entre el contenido de los objetivos, las

evaluaciones y las actividades.

Tabla 4. Frecuencia y porcentaje de la variable 3, “Retroalimentacién y
adaptabilidad”.

Respuesta Frecuencia %

Poco aceptable 0 0
Medianamente aceptable 1 33
Totalmente aceptable 2 67
No aplica 0 0
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33%

67%

m Poco aceptable  mMedianamente aceptable  ®mTotalmente aceptable

Gréfico 5. Resultado de la variable 3, “Retroalimentacion y adaptabilidad”.

En la tabla 3 se observa que en la variable “Retroalimentacion y adaptabilidad”
el 33% de los encuestados lo encontr6 medianamente aceptable y un 67%
totalmente aceptable, sefialando un buen nivel de retroalimentacién de la

informacion.

Tabla 5. Frecuencia y porcentaje de la variable 4, “Motivacion”.

Respuesta Frecuencia %

Poco aceptable 0 0
Medianamente aceptable 1 33
Totalmente aceptable 2 67
No aplica 0 0
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33%

67%

m Poco aceptable  mMedianamente aceptable  ®mTotalmente aceptable

Gréfico 6. Resultado de la variable 4, “Motivacion”.
En la tabla 5 se observa que en la variable “Motivacién”, el 33% de los
encuestados lo encontr6 medianamente aceptable y un 67% totalmente

aceptable, sefialando una buena aceptacién de los OVA en ese aspecto.

Tabla 6. Frecuencia y porcentaje de la variable 5, “Disefio y presentacion”.

Respuesta Frecuencia %

Poco aceptable 0 0

Medianamente aceptable 0 0
Totalmente aceptable 3 100

No aplica 0 0
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100%

m Poco aceptable  mMedianamente aceptable  ®mTotalmente aceptable

Gréfico 7. Resultado de la variable 5, “Disefio y presentacion”.
En la tabla 6, se observa en la variable “Disefio y presentacion”, el 100% de los
encuestados los encontrd totalmente aceptable, indicando la presencia de una

buena distribucion de la interfaz.

Tabla 7. Frecuencia y porcentaje de la variable 6, “Usabilidad”.

Respuesta Frecuencia %

Poco aceptable 0 0

Medianamente aceptable 0 0
Totalmente aceptable 3 100

No aplica 0 0
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100%

mPoco aceptable  mMedianamente aceptable  ® Totalmente aceptable

Gréfico 8. Resultado de la variable 6, “Usabilidad”.

En la tabla 7 se observa que en la variable “Usabilidad”, el 100% de los
encuestados lo encontro totalmente aceptable.

Tabla 8. Frecuencia y porcentaje de la variable 7, “Accesibilidad”.

Respuesta Frecuencia %

Poco aceptable 0 0

Medianamente aceptable 0 0
Totalmente aceptable 3 100

No aplica 0 0
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100%

mPoco aceptable  ®Medianamente aceptable  ® Totalmente aceptable

Gréfico 9. Resultado de la variable 7, “Accesibilidad”.

En la tabla 8, se observa que en la variable “Accesibilidad”, el 100% de los
encuestados lo encontr6 totalmente aceptable, sefialando una buena
disposicion de contenidos a la hora de visualizar los OVA en dispositivos

moviles.

Tabla 9. Frecuencia y porcentaje de la variable “Reusabilidad”.

Respuesta Frecuencia %

Poco aceptable 0 0
Medianamente aceptable 1 33
Totalmente aceptable 2 67
No aplica 0 0
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33%

67%

m Poco aceptable  ®Medianamente aceptable  ® Totalmente aceptable

Gréfico 10. Resultado de la variable 8, “Reusabilidad”.

En la tabla 9, se observa que en la variable “Reusabilidad”, el 33% de los
encuestados lo encontr6 medianamente aceptable, y el 67% totalmente
aceptable indicando un buen el nivel de granularidad de los OVA a la hora de

aplicarse en otros contextos educativos.

Tabla 10. Frecuencia y porcentaje de la variable 9, “Cumplimiento de

estandares”.
Respuesta Frecuencia %
Poco aceptable 0 0
Medianamente aceptable 0 0
Totalmente aceptable 0 100
No aplica 0 0
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100%

mPoco aceptable  ®Medianamente aceptable  ®mTotalmente aceptable

Gréfico 11. Resultado de la variable 9, “Cumplimiento de estandares”.

En la tabla 10, se observa que en la variable “Cumplimiento de estandares”, el
100% de los encuestados lo encontré totalmente aceptable, sefialando una

buena aplicacién de estandares y especificaciones técnicas en los OVA.

4.2 Aplicacion de instrumento de calidad dirigida a los estudiantes

La encuesta aplicada a los estudiantes esta basada en los formatos propuestos
por Galvis (1992), con rangos de evaluacion correspondientes a la escala de
Likert: Total acuerdo (3), Medianamente de acuerdo (2) y Desacuerdo (1). El

formato de esta encuesta se puede observar en el anexo D.

Tabla 11. Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes.

N° Afirmaciones 3 21

El OVA le permite a usted avanzar a su propio ritmo de

1 .
aprendizaje.

9 2 0
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Tabla 11. Continuacion.

El uso del Objeto Virtual de Aprendizaje es estimulante. 10 1 O
Los nombres que identifican los botones corresponden con el 11 0 0
contenido de los mismos.
Los colores usados son agradables y adecuados. 10 1 O
El tipo de letra, tamafio y color permiten leer con facilidad el 9 5 0
contenido que se presenta.
La cantidad de informacion por pantalla es adecuada. 9 2 0
Los graficos y efectos visuales (animaciones) ayudan a entender 11 0 0
el contenido.
La teoria es facil de entender. 11 0 O
El contenido presentado es relevante para lo que desea 10 1 0
aprender.
Los ejemplos son suficientes para entender el contenido. 8 2 1
El tipo de preguntas que se hacen en la autoevaluacion 11 0 0
(cuestionario) son adecuadas y claras.
El nivel de exigencia de la autoevaluacion corresponde al 10 1 0
contenido mostrado en el OVA.
La informacion de retorno, dada en la autoevaluacion, es

. ; e 9 1 1
suficiente para saber si se cumple con los objetivos de los OVA.
La presentacion de los OVA es adecuada y agradable. 10 1 O
La navegacion por el OVA es sencilla de usar. 10 1 O
Utilizando la ayuda entendi las funciones que cumplen algunos

. k : 112 0 O

de los elementos que anteriormente no habia entendido.
Total 149 15 2

En la grafica 12, apoyando lo visto en la tabla 11, se puede observar una buena
aceptacion de los OVA por parte de los estudiantes, con resultados de 90% en

total de acuerdo, 9% medianamente de acuerdo y solo 1% en desacuerdo.
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9% 1%

90%

m Total acuerdo  ® Medianamente de acuerdo  ®m Desacuerdo

Gréfico 12. Resultado de la encuesta dirigida a los estudiantes.

Tabla 12. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 1.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 9 82%
Medianamente de acuerdo 2 18%
Desacuerdo 0 0
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82%
m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Gréfico 13. Resultado del planteamiento 1.

En la tabla 12 se observa que en el planteamiento 1, el 82% de los
encuestados estan en total acuerdo y 18% medianamente de acuerdo

sefalando que los OVA permiten a los estudiantes avanzar en su aprendizaje a

Su propio ritmo.

Tabla 13. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 2.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 10 91%
Medianamente de acuerdo 1 9%
Desacuerdo 0 0
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91%

m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Gréfico 14. Resultado del planteamiento 2.

En la tabla 13 se observa que en el planteamiento 2, el 91% de los
encuestados estan en total acuerdo y 9% medianamente de acuerdo,
sefialando que los OVA permiten la adecuada estimulacién para su uso y por

consiguiente aprendizaje.

Tabla 14. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 3.

Respuesta Frecuencia %

Total acuerdo 11 100%
Medianamente de acuerdo 0 0
Desacuerdo 0 0
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100%

m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Grafico 15. Resultado del planteamiento 3.
En la tabla 14 se observa que en el planteamiento 3, el 100% de los
encuestados estan en total acuerdo sefialando que los botones de los OVA no

conducen a confusiones con respecto a su contenido.

Tabla 15. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 4.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 10 91%
Medianamente de acuerdo 1 9%
Desacuerdo 0 0
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91%

m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Grafico 16. Resultado del planteamiento 4.
En la tabla 15 se observa que en el planteamiento 4, el 91% de los
encuestados estan en total acuerdo y 9% medianamente de acuerdo,

seflalando una adecuada y agradable utilizacidén de colores en la interfaz.

Tabla 16. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 5.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 9 18%
Medianamente de acuerdo 2 82%
Desacuerdo 0 0
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82%
m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Gréfico 17. Resultado del planteamiento 5.

En la tabla 16 se observa que en el planteamiento 5, el 82% de los
encuestados estan en total acuerdo y 18% medianamente de acuerdo,
seflalando el adecuado uso del tamafio de las fuentes usadas para la

visualizacion de los contenidos de los OVA.

Tabla 17. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 6.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 9 18%
Medianamente de acuerdo 2 82%
Desacuerdo 0 0

68



82%
m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Gréfico 18. Resultado del planteamiento 6.
En la tabla 17 se observa que en el planteamiento 6, el 82% de los
encuestados estan en total acuerdo y 18% medianamente de acuerdo,

sefialando una adecuada organizacion del contenido por pantalla de los OVA.

Tabla 18. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 7.

Respuesta Frecuencia %

Total acuerdo 11 100%
Medianamente de acuerdo 0 0
Desacuerdo 0 0
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100%

m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Gréfico 19. Resultado del planteamiento 7.
En la tabla 18 se observa que en el planteamiento 7, el 100% de los
encuestados estan en total acuerdo sefialando una adecuada aplicacién de

imagenes y animaciones a lo largo del contenido de los OVA.

Tabla 19. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 8.

Respuesta Frecuencia %

Total acuerdo 11 100%
Medianamente de acuerdo 0 0
Desacuerdo 0 0
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100%

m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Gréfico 20. Resultado del planteamiento 8.

En la tabla 19 se observa que en el planteamiento 8, el 100% de los

encuestados estan en total acuerdo sefialando la utilizacién de contenido claro

y entendible de los distintos OVA.

Tabla 20. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 9.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 10 91%
Medianamente de acuerdo 1 9%
Desacuerdo 0 0
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91%

m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Gréfico 21. Resultado del planteamiento 9.

En la tabla 20 se observa que en el planteamiento 9, el 91% de los
encuestados estan en total acuerdo y 9% medianamente de acuerdo,
seflalando que los contenidos expuestos en los OVA son relevantes para los

objetivos de estudio.

Tabla 21. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 10.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 8 73%
Medianamente de acuerdo 2 18%
Desacuerdo 1 9%
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73%

m Total acuerdo  ®Medianamente de acuerdo  ® Desacuerdo

Gréfico 22. Resultado del planteamiento 10.

En la tabla 21 se observa que en el planteamiento 10, el 73% de los
encuestados estan en total acuerdo, 18% medianamente de acuerdo y 9% en
desacuerdo, sefialando que los ejemplos son lo suficientemente explicativos

para los contenidos de los OVA.

Tabla 22. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 11.

Respuesta Frecuencia %

Total acuerdo 11 100%
Medianamente de acuerdo 0 0
Desacuerdo 0 0
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Gréfico 23. Resultado del planteamiento 11.

En la tabla 22 se observa que en el planteamiento 11, el 100% de los
encuestados estan en total acuerdo sefialando que las preguntas planteadas
en las autoevaluaciones son entendibles y adecuadas para el contenido de los
OVA.

Tabla 23. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 12.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 10 91%
Medianamente de acuerdo 1 9%
Desacuerdo 0 0
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Gréfico 24. Resultado del planteamiento 12.

En la tabla 23 se observa que en el planteamiento 12, el 91% de los
encuestados estan en total acuerdo y 9% medianamente de acuerdo,
seflalando que el nivel de complejidad aplicado en las autoevaluaciones

coincide con el nivel de sus correspondientes contenidos.

Tabla 24. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 13.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 9 82%
Medianamente de acuerdo 1 9%
Desacuerdo 1 9%
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Gréfico 25. Resultado del planteamiento 13.

En la tabla 24 se observa que en el planteamiento 13, el 82% de los
encuestados estan en total acuerdo, 9% medianamente de acuerdo y 9% en
desacuerdo, sefialando que la informacién obtenida en las autoevaluaciones es

suficiente para saber si el estudiante cumplié o no con los objetivos de estudio.

Tabla 25. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 14.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 10 91%
Medianamente de acuerdo 1 9%
Desacuerdo 0 0
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Gréfico 26. Resultado del planteamiento 14.
En la tabla 25 se observa que en el planteamiento 14, el 91% de los
encuestados estan en total acuerdo y 9% medianamente de acuerdo,

sefialando que la presentacion general de los OVA es adecuada y agradable.

Tabla 26. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 15.

Respuesta Frecuencia %
Total acuerdo 10 91%
Medianamente de acuerdo 1 9%
Desacuerdo 0 0
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Gréfico 27. Resultado del planteamiento 15.

En la tabla 26 se observa que en el planteamiento 15, el 91% de los
encuestados estan en total acuerdo y 9% medianamente de acuerdo,
sefialando que la interfaz y estructura de los OVA permite una navegacion

sencilla e intuitiva.

Tabla 27. Frecuencia y porcentaje del planteamiento 16.

Respuesta Frecuencia %

Total acuerdo 11 100%
Medianamente de acuerdo 0 0
Desacuerdo 0 0
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Gréfico 28. Resultado del planteamiento 16.
En la tabla 27 se observa que en el planteamiento 16, el 100% de los

encuestados estan en total acuerdo sefialando que los elementos de ayuda

usados en los OVA fueron efectivos.
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CONCLUSIONES

La adaptacion e implementacion de la metodologia Tecnopedagdgica,
desarrollada por Herndndez y Silva (2011) permitid nivelar los aspectos
educativos e informaticos durante la construccion de los OVA de manera tal
que los recursos cumplieran con los objetivos académicos planteados, y a su
vez contaran con un proceso de creacion basado en técnicas agiles de
desarrollo de software compuestas por actividades y productos a los que la
mayoria de desarrolladores ya estdn acostumbrados.

El disefio instruccional ayudé a definir de una forma mas clara las funciones de
cada contenido de los OVA en busca de aumentar la adaptabilidad y
reusabilidad educativa de estos recursos en otras asignaturas o areas de

conocimiento.

Cada uno de los recursos creados posee una interfaz usable y de facil manejo
para los usuarios, con una gran posibilidad de adaptacién a diferentes
resoluciones de pantallas y dispositivos gracias a la utilizacion de herramientas
para el disefio de aplicaciones web como Bootstrap.

Para mantener actualizada la informacion de los OVA se desarrollé un médulo
administrativo utilizando una Application Programming Interface (API) basada
en el framework Laravel capaz de gestionar los distintos aspectos o elementos

que conforman estos recursos.

La utilizaciébn de imagenes y animaciones en formato SVG ayudd a reducir
considerablemente el tamafio total de los OVA. Aunado a esto, el hecho de que
estos recursos multimedia estén desarrollados en base a vectores reduce la
pérdida de resolucion a la hora de ampliarlos o visualizarlos en distintas
resoluciones, como si pasaria si usaramos algun formato tradicional de
imagenes. Asimismo, para la creacion de estos elementos se utilizé el
programa Adobe lllustrator que provee una interfaz sencilla y rapida de usar

para el desarrollo de composiciones visuales.
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En la aplicacion de las pruebas de calidad, se utilizé el Instrumento LORI, junto
a una encuesta basada en el formato de Galvis (1992) para obtener una
validacion tanto de los expertos como de los estudiantes.

Para el empaquetado de los recursos desarrollados, se utilizd el programa
LomPad, el cual proporciona los formatos mas completos para la creacion de
metadatos permitiendo afiadir toda la informacion necesaria que ayude
identificar de manera eficaz los OVA durante su aplicaciéon en la plataforma
MOODLE.
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RECOMENDACIONES

Mantener actualizado los recursos mediante los médulos de enlaces web de
interés, ejemplos, practicas y evaluaciones presentes en los mismos. Estos
elementos sirven de apoyo complementario para los estudiantes y facilitan la
comprension de los distintos temas de aprendizaje que éstos contienen y a su
vez pueden ayudar en la reutilizacion de estos recursos en otras areas de

conocimiento.

Enfocar el desarrollo de OVA hacia contenidos y no asignaturas, para disminuir
la granularidad con el fin de que se pueda aumentar la reusabilidad y
adaptabilidad de estos recursos en otros contextos educativos. A su vez, este
enfoque facilita la basqueda y localizaciéon de las aplicaciones en las diferentes
plataformas donde se encuentren alojados estas herramientas.

Utilizar aplicaciones como Bootstrap o algun otro framework para el disefio de
interfaces que suministren herramientas que permitan el desarrollo web de una
manera mas eficiente. Del mismo modo, estos marcos de trabajo proporcionan
los elementos necesarios para adaptar los recursos creados a diferentes

resoluciones de dispositivos mejorando la havegacion de la aplicacion.

Implementar frameworks de programacién como Laravel o algun otro marco de
trabajo basado en la programacién orientada a objetos que facilite el desarrollo
de la aplicacién, buscando con esto reducir la redundancia en los cddigos con

la utilizacion de funciones facilitadas por estas herramientas.

Disefiar los recursos multimedia como imagenes 0 animaciones a través de
programas de manipulacion de vectores como Adobe lllustrator o algun otro
programa para este fin, con el objetivo de que se puedan reducir el tamafio de

las ilustraciones sin perder resolucion.

Dado que los OVA son aplicaciones creadas para el uso de estudiantes y

profesores, es necesario informar e incentivar su uso como recurso y material
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de apoyo a las clases presenciales impartidas por los profesores, a través de

los medios o instancias que provee la Institucion.

Establecer un plan de implementacion dirigido a los profesores con el fin de
que se les faciliten las herramientas y guias necesarias para insertar los OVA
desde la plataforma MOODLE a las horas de clases presenciales de tal manera
gue se aprovechen todas las bondades que este tipo de recursos posee.

Combinar el uso de los recursos desarrollados con los multiples recursos (foro,
chat, mensajes, consulta, encuesta, entre otros) que ofrece la plataforma
MOODLE para la realizacion de diversas actividades, para aprovechar sus

potencialidades.

Crea un banco de datos de almacenamiento y administracion de OVA que
facilite a los estudiantes y profesores de la misma estudiar y/o reutilizar todos
aguellos objetos que se vayan desarrollando, es decir, que apoye una de las
principales caracteristicas de éstos, que es la reusabilidad, y que esto sirva de
vitrina para exponer estas nuevas herramientas tecnoldgicas tanto a nivel
nacional como internacional, de forma tal de poder posicionar a la Universidad
de Oriente y a la carrera en particular como referentes en esta area, tomando
en cuenta los beneficios que pueda traer ser reconocidos como pioneros en

cuanto a la calidad de estas herramientas en la region
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APENDICE A. Planificacion del proyecto.

Pasos | Actividades Samana 1 Sumari 2 Semana 1 Samana 4 eemana 5 Samana B

Piwteackon | projecin |
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[nara e i I
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Figura A.1. Cronograma de actividades de la primera iteracion.

Pasos [ Actividades Semana T Semana B Sermana 10 Semana 11
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Figura A.2. Cronograma de actividades de la segunda iteracion.
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Figura A.3. Cronograma de actividades de la tercera iteracion.
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Pasos | Actividades Semana 17 Semana 18 Semana 19 Semana 20 Semana 21

Casos de uso [ |
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Figura A.4. Cronograma de actividades de la cuarta iteracion.

Pasos ! Actividades Semana 21 Hemana 22 Semana 24 Semana 2% Somana 26
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Figura A.5. Cronograma de actividades de la quinta iteracion.
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APENDICE B. Disefio instruccional de la primera iteracion.

it's 3 new job!
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Figura B.1. Contenido educativo del OVA “It’s a new job”
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APENDICE C. Modelado de la interfaz en la primera iiteracion.

Leccion Leccion Leccion Leccion

Leccion Leccion Leccion Leccion

Figura C.1. Prototipo de interfaz del menu de lecciones del OVA.
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Figura C.2. Prototipo de interfaz del menu de lecciones en resolucién mévil del
OVA.
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El prototipo de interfaz presentado en la figura C.1 esta conformado por tres (3)
secciones. La primera seccién se compone de un icono para regresar a la
pantalla anterior mientras que la segunda presenta un icono de ayuda para
conocer los elementos de la pantalla. Estos elementos son color transparente y
bordes de color blanco. La tercera seccion corresponde al menu de lecciones
del OVA con el fondo de color blanco, cada uno de las opciones presentadas
estd acompanada de un icono relacionado con el contenido a tratar y el nombre
de la leccion de color hexadecimal #7b7c82, con una fuente de tipo RobotoSlab
y de tamafio 2.5em. La figura C.2 representa la disposicion de este prototipo de

interfaz en resolucidon movil.
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Figura C.3. Prototipo de interfaz del mena general del OVA.
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Figura C.4. Prototipo de interfaz del menu principal del OVA en resolucion

movil.
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El prototipo de interfaz presentado en la figura C.3 esta conformada por dos (2)
secciones. La primera seccion describe el icono para cerrar el menu principal
del OVA de color transparente y bordes de color blanco. La segunda seccién
corresponde a las opciones de menu de general del OVA con el fondo del color
hexadecimal #59bae7, cada uno de las opciones presentadas esta
acompafnada de un icono relacionado con el contenido a tratar y el nombre de
la leccién de color blanco, con una fuente de tipo RobotoSlab y de tamafio
3em. La figura C.4 representa la disposicion de este prototipo de interfaz en

resoluciéon movil.
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Figura C.5. Prototipo de interfaz de las lecciones del OVA.

El prototipo de interfaz presentado en la figura C.5 representa la disposicion
basica de contenidos a la hora de visualizar las lecciones del OVA. Esta
pantalla esta compuesta por cinco (5) secciones. Las primeras cuatro de ellas
se componen de una serie de botones que permiten abrir el mena del OVA,
mostrar el menu de aprendizaje con las evaluaciones, indicar una serie de
ayuda con respecto a los elementos del recurso y retroceder al menu de
lecciones respectivamente. La quinta seccién estd compuesta por las

imagenes, audios y animaciones de la leccion.
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APENDICE D. Caso de uso extendido de la segunda iteracion.

Crear pregunta

Modificar preguntas

Estudiante

Eliminar pregunta

Figura 15. Diagrama de caso de uso extendido administrar preguntas.
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APENDICE E. Modelado de la interfaz en la segunda iiteracion.

Enunciado de la pregunta

[ Ingresar respuesta J

i
i
' Enunciado de la pregunta
1
!
!

q

rigresar rasa sk

i

B
: Ewaluar -_:I
1
1

Figura E.2. Prototipo de interfaz de las evaluaciones del OVA en resoluciéon

movil.

101



El prototipo de interfaz presentada en la figura E.1 corresponde a la disposicion
del contenido de las evaluaciones del OVA. Esta pantalla se compone por
cuatro (4) secciones. La primera seccion contiene un icono para abandonar la
evaluacion. Por su parte en la segunda seccién se encuentra un icono para
descargar las evaluaciones y otro para visualizar una ayuda que permite
conocer el funcionamiento de los elementos en pantalla. La cuarta seccion esta
compuesta por el enunciado y la respuesta de la pregunta junto con un audio.
Asimismo, cuenta con un botdén para validar la respuesta ingresada por el
usuario. La figura E.2 representa la disposicion de este prototipo de interfaz en

resoluciéon movil.
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APENDICE F. Caso de uso extendido de la tercera iteracion.

Crear enlace web

Modificar enlace web

Estudiante

Figura 15. Diagrama de caso de uso extendido administrar enlaces web.
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APENDICE G. Modelado de la interfaz en la tercera iteracion.

/ R ] \
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Figura G.1. Prototipo de interfaz de los enlaces web en resolucién movil.

El prototipo de interfaz presentada en la figura G.1 corresponde a la disposicion
del contenido de la pantalla para visualizar los enlaces web de interés. Esta
pantalla estd compuesta por dos secciones. La primera seccion contiene un
icono para retroceder hacia las lecciones del OVA, mientras que en la segunda

seccion se muestra el contenido de los enlaces.
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APENDICE H. Caso de uso extendido de la cuarta iteracion.

o

Estudiante

Crear usuario

Meodificar usuarios

Eliminar usuarios

Figura 15. Diagrama de caso de uso extendido administrar usuarios.
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APENDICE I. Descripciéon de casos de uso.

Caso de Uso ID:

001

Nombre: Consultar informacion general
Actores: Estudiante, profesor
El caso de uso inicia cuando el estudiante y/o
S profesor presiona el botén “comenzar”, el sistema
Descripcion:

le muestra la informacion general del OVA y
finaliza el caso de uso.

Precondiciones:

El estudiante y/o profesor debe haber presionado
el botdn ‘comenzar, que se encuentra en la
pantalla de presentacion.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el estudiante o
profesor selecciona el botén “comenzar” de
la pantalla de presentacion.

2. El sistema le muestra una pantalla con la
informacion general del OVA, es decir,
objetivo, metas y estrategias de
aprendizaje.

Postcondicién:

El usuario conoce la informacion general del OVA.

Flujo Alternativo:

a. El usuario podra consultar el menu de
lecciones del OVA presionando el icono
“siguiente”.

Reglas de Negocio:

Figura I.1. Caso de uso” Consultar informacién general”.

Caso de Uso ID:

002

Nombre: Consultar lecciones
Actores: Estudiante, profesor
El caso de uso inicia cuando el estudiante y/o
profesor presiona el icono “siguiente” en la
Descripcion: pantalla de informacion general, el sistema le

muestra el menu de lecciones del OVA y finaliza el
caso de uso.
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Precondiciones:

El estudiante y/o profesor debe haber presionado
el icono “siguiente”, que se encuentra en la
pantalla de informacion general.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el estudiante o
profesor selecciona alguna de las lecciones
gque se les presenta en el mend de
lecciones del OVA.

2. EI sistema le muestra la leccidon
seleccionada al usuario

Postcondicién:

El usuario conoce las lecciones del OVA.

Flujo Alternativo:

a. El usuario podra visualizar la informacion
general del OVA presionando el icono
“anterior”.

Reglas de Negocio:

Figura I.2. Caso de uso “Consultar lecciones”.

Caso de Uso ID:

003

Nombre: Consultar enlaces web
Actores: Estudiante, profesor
El caso de uso inicia cuando el estudiante y/o
profesor presiona el icono de “enlaces” en la
Descripcion: pantalla de lecciones del OVA, el sistema le

muestra el conjunto de enlaces web y finaliza el
caso de uso.

Precondiciones:

El estudiante y/o profesor debe haber presionado
el icono ‘enlaces’ en la pantalla de lecciones del
OVA

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el estudiante o
profesor selecciona alguno de los enlaces
de los registrados en el OVA.

2. El sistema redirige al usuario al enlace
seleccionado.

Postcondicion:

El usuario conoce las lecciones del OVA.

Flujo Alternativo:

a. El usuario podra visualizar la informacion
general del OVA presionando el icono
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“anterior”.

Reglas de Negocio:

Figura 1.3. Caso de uso “Consultar enlaces web”.

”

Caso de Uso ID:

004

Nombre: Responder evaluacién
Actores: Estudiante, profesor
El caso de uso inicia cuando el estudiante y/o
profesor presiona la opcién de "examen” en la
Descripcion: pantalla de lecciones del OVA, el sistema le

muestra la evaluacion de la leccibn en donde se
encuentre y finaliza el caso de uso.

Precondiciones:

El estudiante y/o profesor debe haber presionado
la opcidn de ‘examen’ en la pantalla de lecciones
del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el estudiante o
profesor selecciona la opcion de “examen”
en la pantalla de lecciones.

2. El sistema le muestra una nueva pantalla
con las preguntas de la evaluaciéon de las
lecciones del OVA.

3. Se obtiene el resultado de la evaluacion
realizada.

Postcondicién:

El usuario responde las preguntas de evaluacién
de la leccién y obtiene el resultado de la misma.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

a. El usuario decide cerrar la evaluacion
presionando el icono “cerrar”.
b. Se omite el paso 3.

Reglas de Negocio:

Figura I.4. Caso de uso “Responder evaluacion”.

Caso de Uso ID:

005

Nombre:

Descargar guia en PDF
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Actores: Estudiante, profesor
El caso de uso inicia cuando el estudiante y/o
profesor presiona el icono de “descarga” en la
Descripcion: pantalla de evaluacion, ejemplos y practica del

OVA, el sistema carga el archivo en formato PDF
y finaliza el caso de uso.

Precondiciones:

El estudiante y/o profesor debe haber presionado
icono de ‘descarga’ en la pantalla de evaluacion,
ejemplos y practica del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el estudiante o
profesor selecciona el icono de ‘descarga’
en la pantalla de evaluacion, ejemplos y
practica.

2. El sistema carga el archivo en formato PDF
con los datos seleccionados.

Postcondicién:

El usuario descarga satisfactoriamente el archivo
en formato PDF.

Flujo Alternativo:

Reglas de Negocio:

Figura 1.5. Caso de uso “Descargar guia en PDF”.

Caso de Uso ID:

006

Nombre: Responder practica
Actores: Estudiante, profesor
El caso de uso inicia cuando el estudiante y/o
profesor presiona la opcién de “practica” en la
Descripcion: pantalla de lecciones del OVA, el sistema le

muestra la practica de la lecciébn en donde se
encuentre y finaliza el caso de uso.

Precondiciones:

El estudiante y/o profesor debe haber presionado
la opcidon de ‘practica’ en la pantalla de lecciones
del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el estudiante o
profesor selecciona la opcion de ‘practica’
en la pantalla de lecciones.
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2. El sistema le muestra una nueva pantalla
con las preguntas de la préctica de las
lecciones del OVA.

Postcondicién:

El usuario responde las preguntas de la practica
de la leccion.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

a. El usuario decide cerrar la préactica
presionando el icono “cerrar”.

Reglas de Negocio:

Figura 1.6. Caso de uso “Responder practica”.

Caso de Uso ID:

007

Nombre: Visualizar ejemplos
Actores: Estudiante, profesor
El caso de uso inicia cuando el estudiante y/o
profesor presiona la opcién de “ejemplos” en la
Descripcion: pantalla de lecciones del OVA, el sistema le

muestra una lista de ejemplos de la leccién en
donde se encuentre y finaliza el caso de uso.

Precondiciones:

El estudiante y/o profesor debe haber presionado
la opcion de ‘ejemplos’ en la pantalla de lecciones
del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el estudiante o
profesor selecciona la opcion de ‘ejemplos’
en la pantalla de lecciones.

2. El sistema le muestra una nueva pantalla
con una lista de ejemplos de las lecciones
del OVA.

Postcondicién:

El usuario visualiza los ejemplos de la leccién
seleccionada.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

a. El usuario decide cerrar la visualizaciéon de
los ejemplos presionando el icono “cerrar”.

Reglas de Negocio:

Figura I.7. Caso de uso “Visualizar ejemplos”.
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Caso de Uso ID:

008

Nombre: Crear examen
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcidn “crear examen” en la administracion del
Descripcion: OVA, el sistema le muestra la lista de preguntas

registradas, el profesor las selecciona y finaliza el
caso de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcion de
‘crear examen’ en el menu de la administracion del
OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcién de “crear examen” en
la administracion del OVA.

2. El sistema le muestra una nueva pantalla
con la lista de preguntas registradas.

3. El profesor selecciona las preguntas para
crear el examen.

4. Finalmente, el profesor presiona el boton de
“crear examen” para crear el examen.

Postcondicién:

El usuario visualiza las preguntas registradas en el
sistema y crea el examen.

Flujo Alternativo:

En el paso 3:

a. El usuario selecciona menos de diez (10)
preguntas y el sistema le manda un
mensaje indicandole que no puede crear el
examen.

b. El usuario selecciona otra opcion dentro de
la administracion del OVA.

c. Se omite el paso 4.

Reglas de Negocio:

Figura [.8. Caso de uso “Crear examen”.
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Caso de Uso ID:

009

Nombre: Crear pregunta
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcion “crear pregunta” en la pantalla de
Descripcion: administracion de preguntas, el sistema le muestra

un formulario para ingresar los datos de una
nueva pregunta y finaliza el caso de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcion de
“‘administrar preguntas” en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcion de ‘crear pregunta” en
el menu administracion de preguntas del
OVA.

2. ElI profesor ingresa el enunciado, la
respuesta, imagen y audio relacionado con
la pregunta.

3. Finalmente, el profesor presiona el botén de
“crear pregunta” para crear la pregunta.

Postcondicién:

El usuario agrega exitosamente una pregunta en
el sistema.

Flujo Alternativo:

En el paso 1:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
“administracion de preguntas”.

b. Se omiten los pasos 2y 3.

En el paso 3:

a. El sistema emite un mensaje en caso de
gue la pregunta ya esta registrada en el
sistema.

b. Se repiten los pasos 1y 2.

Reglas de Negocio:

Figura 1.9. Caso de uso “Crear pregunta”.

Caso de Uso ID:

010

Nombre:

Modificar pregunta
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Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcion “modificar pregunta” en la pantalla de
Descripcion: “administracion de preguntas”, posteriormente

selecciona la pregunta a modificar y finaliza el
caso de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcién de
“administrar preguntas” en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcién “modificar pregunta”
en el menu de administracion de preguntas
del OVA.

Selecciona la pregunta a modificar

Presiona el icono de “modificar”.

Aparece el contenido de la pregunta.
Modifica los datos de la misma.

Presiona el botén de “modificar pregunta”

o0k wh

Postcondicién:

El usuario modifica exitosamente una pregunta en
el sistema.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

a. El usuario selecciona otra opcion en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 3,4,5y 6.

En el paso 3:

c. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
d. Se omiten los pasos 4,5y 6.

En el paso 4:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 5y 6.

En el paso 5:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
b. Se omite el paso 6.

En el paso 6:
a. El sistema manda un mensaje de error en
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caso de que la pregunta ya este registrada.
b. Se repiten los pasos del 1 al 6.

Reglas de Negocio:

Figura 1.10.

Caso de uso “Modificar pregunta”.

Caso de Uso ID:

011

Nombre: Eliminar pregunta
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcion “eliminar pregunta” en la pantalla de
Descripcion: “administracion de preguntas”, posteriormente

selecciona la pregunta a eliminar y finaliza el caso
de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcion de
“‘administrar preguntas”™ en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcién “eliminar pregunta” en
el menu de administracion de preguntas del
OVA.

2. Selecciona la pregunta a eliminar.

Presiona el icono de “eliminar”.

4. Aparece un mensaje de confirmacion para
eliminar la pregunta.

5. Presiona el botén “aceptar” para eliminar la
pregunta.

w

Postcondicién:

El usuario elimina exitosamente una pregunta en
el sistema.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 3,4y 5.

En el paso 3:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 4y 5.
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En el paso 5:

a. El usuario selecciona la opcion “cancelar”
b. Se repiten los pasos 2, 3y 4.

Reglas de Negocio:

Figura .11

. Caso de uso “Eliminar pregunta”.

Caso de Uso ID:

012

Nombre: Crear enlace web
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcidon “enlace web” en la pantalla de
Descripcion: administracion de enlaces web, el sistema le

muestra un formulario para ingresar los datos y
finaliza el caso de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcién de
“administrar enlaces web” en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcion de “crear enlace web”
en el mena administracion de preguntas del
OVA.

El profesor ingresa el nombre y la direccion
del enlace.

Finalmente, el profesor presiona el boton de
“crear enlace web” para crear el enlace.

Postcondicién:

El usuario agrega exitosamente un enlace web.

Flujo Alternativo:

En el paso 1:

a. El usuario selecciona otra opcion en la
“administracion de preguntas”.
b. Se omiten los pasos 2y 3.
En el paso 3:

a. El sistema emite un mensaje en caso de
gue la pregunta ya esta registrada en el
sistema.

Se repiten los pasos 1y 2.

Reglas de Negocio:

Figura .12. Caso de uso “Crear enlace web”.
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Caso de Uso ID:

013

Nombre: Modificar enlace web
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcidon “enlace web” en la pantalla de
Descripcion: “administracion de enlaces web”, posteriormente

selecciona el enlace a modificar y finaliza el caso
de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcién de
“administrar enlaces web’ en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcion “modificar enlace web”
en el menu de administracion de preguntas
del OVA.

Selecciona en enlace a modificar

Presiona el icono de “modificar”.

Aparece el contenido del enlace.

Modifica los datos de la misma.

Presiona el botén de “modificar enlace”

o gk wh

Postcondicién:

El usuario modifica exitosamente un enlace web
en el sistema.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

a. El usuario selecciona otra opcion en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 3,4,5y 6.

En el paso 3:

a. El usuario selecciona otra opcion en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 4,5y 6.

En el paso 4:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 5y 6.

En el paso 5:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
b. Se omite el paso 6.
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En el paso 6:

a. El sistema manda un mensaje de error en
caso de que en enlace ya este registrado.
b. Se repiten los pasos del 1 al 6.

Reglas de Negocio:

Figura 1.13. Caso de uso “Modificar enlace web”.

Caso de Uso ID:

014

Nombre: Eliminar enlace web
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcion “eliminar enlace web” en la pantalla de
Descripcion: “administracion de preguntas”, posteriormente

selecciona el enlace web a eliminar y finaliza el
caso de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcion de
“administrar enlaces web’ en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcion “eliminar enlace web”
en el menu de administracion de preguntas
del OVA.

2. Selecciona el enlace web a eliminar.

Presiona el icono de “eliminar”.

4. Aparece un mensaje de confirmacion para
eliminar la pregunta.

5. Presiona el botén “aceptar” para eliminar el
enlace web.

w

Postcondicién:

El usuario elimina exitosamente un enlace web en
el sistema.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 3,4y 5.

En el paso 3:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
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b. Se omiten los pasos 4y 5.
En el paso 5:

a. El usuario selecciona la opcion “cancelar”
b. Se repiten los pasos 2, 3y 4.

Reglas de Negocio:

Figura 1.14. Caso de uso “Eliminar enlace web”.

Caso de Uso ID:

015

Nombre: Crear usuario
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcidon “crear usuario” en la pantalla de
Descripcion: administracion de enlaces web, el sistema le

muestra un formulario para ingresar los datos y
finaliza el caso de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcion de
“administrar usuarios” en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcidén de “crear usuario” en
el mend administracion de preguntas del
OVA.

2. El profesor ingresa el nombre, correo
electronico y contrasefia del usuario.

3. Finalmente, el profesor presiona el botén de
“crear usuario”.

Postcondicién:

Se agrega exitosamente un nuevo usuario al
sistema.

Flujo Alternativo:

En el paso 1:

a. El usuario selecciona otra opcién en la
“administracion de preguntas”.

b. Se omiten los pasos 2y 3.
En el paso 3:

a. El sistema emite un mensaje en caso de
que el usuario ya exista en el sistema.
b. Se repiten los pasos 1y 2.

Reglas de Negocio:

Figura 1.15. Caso de uso “Crear usuario”.
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Caso de Uso ID:

016

Nombre: Modificar usuario
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcion “modificar usuario“ en la pantalla de
Descripcion: “administracion de usuarios”, posteriormente

selecciona el usuario a modificar y finaliza el caso
de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcién de
“administrar usuarios” en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

7. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcion “modificar usuario” en
el menu de administracion de preguntas del
OVA.

8. Selecciona el usuario a modificar

9. Presiona el icono de “modificar”.

10.Aparece el contenido del usuario.

11.Modifica los datos de la misma.

12.Presiona el botdon de “modificar usuario”

Postcondicién:

El usuario modifica exitosamente un usuario en el
sistema.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

c. El usuario selecciona otra opcién en la
administracion del OVA.
d. Se omiten los pasos 3,4,5Yy 6.

En el paso 3:

c. El usuario selecciona otra opcion en la
administracion del OVA.
d. Se omiten los pasos 4,5y 6.

En el paso 4:

c. El usuario selecciona otra opcion en la
administracion del OVA.
d. Se omiten los pasos 5y 6.

En el paso 5:
c. El usuario selecciona otra opcién en la
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administracion del OVA.
d. Se omite el paso 6.

En el paso 6:

c. El sistema manda un mensaje de error en
caso de que el usuario ya este registrado.
d. Se repiten los pasos del 1 al 6.

Reglas de Negocio:

Figura |.16. Caso de uso “Modificar usuario”.

Caso de Uso ID:

017

Nombre: Eliminar usuario
Actores: Profesor
El caso de uso inicia cuando el profesor presiona
la opcion “eliminar usuario” en la pantalla de
Descripcion: “administracion de usuarios”, posteriormente

selecciona el usuario a eliminar y finaliza el caso
de uso.

Precondiciones:

El profesor debe haber presionado la opcion de
“‘administrar usuarios” en la pantalla de
administracion del OVA.

Flujo Normal:

1. El caso de uso inicia cuando el profesor
selecciona la opcidén “eliminar usuario” en el
menu de administraciébn de preguntas del
OVA.

2. Selecciona el usuario a eliminar.

Presiona el icono de “eliminar”.

4. Aparece un mensaje de confirmacion para
eliminar al usuario.

5. Presiona el botén “aceptar” para eliminar el
usuario.

w

Postcondicién:

Se elimina exitosamente un usuario del sistema.

Flujo Alternativo:

En el paso 2:

a. El usuario selecciona otra opcion en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 3, 4y 5.

En el paso 3:
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a. El usuario selecciona otra opcion en la
administracion del OVA.
b. Se omiten los pasos 4y 5.

En el paso 5:

a. El usuario selecciona la opcion “cancelar”
b. Se repiten los pasos 2, 3y 4.

Reglas de Negocio:

Figura 1.17. Caso de uso “eliminar usuario”.
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APENDICE J. Modelado de la interfaz en la cuarta iteracion.

(_ Nombire de usuario _:]

Administracion

F--—=-=--=-=-- _@ Linea de tiempo @

I

|
I

1 |
1 L s I 1 i
Inicio |, I

1 - .

. ]y Accion de los usuarios I
1 I

I I
I Preguntas ' |1 I
1 ' !
; 1| I
I . 1 Accidn de los usuarios I
. Examen 1 |, !
1 1 I 1
] i |y I
I Enlaces : | !
1 . I Accion de los usuarios :

1 I
I 1| I
. Usuarios 1|y I
1 L !
T ! I I
1 Accitn de los usuarios !
] I
i I

Figura J.1. Prototipo de interfaz de las acciones de los administradores del
OVA.

El prototipo de interfaz presentado en la figura J.1 representa la vista inicial del
panel de administracion del OVA. Esta pantalla estd compuesta por dos
secciones. La primera seccién muestra el menu general de la administracion
del OVA con el fondo del color hexadecimal #59bae7, cada una de las
opciones presentadas esta acompafiada de un icono relacionado con el
contenido a editar. En la segunda seccién se puede observar una linea de
tiempo con todas las acciones que los usuarios realicen dentro de la

administracion del recurso.
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. . \ . ! Nombre d | I
Administracion @5. e -j_l

1
1 | ]
| . 1, I
\ Inicio e 1
[ . . [
: I : Formulario para crear nuevo usuario I
I Preguntas : I :
! ! :
I . I " (_ Ingrasar nambre del usuaric _) I
. Examen v, 1
| ! i I
! l | lectrénicodel | :
i EﬂlaCEE : " ngra:sarcc«rrmccctmmc el usiuara :

1 1
! Al :

1 . 1 ¥ 1

| Usuarios | : ( Ingiresar contrasena del usuaro ) |
1 ]
! 1 : [
]

I
X [

Figura J.2. Prototipo de interfaz del formulario para agregar usuarios.

El prototipo de interfaz presentado en la figura J.2 representa la disposicion de
contenidos a la hora de registrar un usuario. Esta pantalla estd compuesta por
tres (3) secciones. La primera seccion representa el menu general de la
administracion del OVA. En la segunda seccion se puede observar desplegado
el nombre del usuario, mientras que en la tercera seccion se describe el
formulario para la creacién del nuevo usuario. Los datos necesarios para

realizar esta accion son el nombre del usuario, correo electronico y contrasefa.
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APENDICE K. Disefio instruccional de la quinta iteracion.

" ArtoAos da oscina | [ Actouon pmrmcnuiws | | A8008 ]

(m..] "Insectos | Divigids en
[ndeninigon | [ Cetnisos |

Figura K.1. Contenidos educativos del OVA “What’s this?”.
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[ What does your family look like? { what is your family like? )

Lonformado por

//

[M‘embros de la famlha Desc"pm" de' [Descnpc'm de]

/

aspecto fisico personalidad Gramatica

Formada por

' Verbos l

i
Compuesto por
l\ Yo

-

R
o~

Verbo \ ~1 D\;%l;s
L To look like Verbo Verba Verbao How many. )
To be like Have/Has What, Who

Figura K.2. Contenidos educativos del OVA “What does your family look like? / What is your family like?”.
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APENDICE L. Metadatos de los OVA desarrollados.

1 - General

1.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

1.2 - Titulo

I'ts a new job

1.3 - Idioma

EN

1.4 - Descripcion

Este OVA tiene la funcion de ensefiar al estudiante a
Intercambiar informacidn personal como nombres,
edad, lugar y fecha de nacimiento, teléfono, y direccion.

Alfabeto
NUmeros
Dias

1.5 - Palabra Clave Meses
Temporada
Pronombre personal
Verbo to be

1.6 - Ambito 2017 - Venezuela

1.7 - Estructura atémica

1.8 - Nivel de 4

Agregacion

Figura L.1. Metadatos de informacion general del OVA titulado “It’s a new job”.

2 - Ciclo de Vida

2.2 - Estado

final

2.3 - Contribucién

autor

Robert Rodriguez (rguezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente

Desarrollador del OVA

revisor
Alejandra Galanton; Universidad De Oriente
Asesor Académico

revisor
Marit Acuia; Universidad De Oriente
Asesor institucional
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revisor
Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente
Asesor de contenido

Figura L.2. Metadatos del ciclo de vida del OVA titulado “/t’s a new job”.

3 - Meta-Metadatos

3.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

3.2 - Contribucién

creador

Robert Rodriguez (rguezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor

Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor académico
revisor

Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor

Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente
Asesor de contenido

3.3 - Esquema de
Metadatos

IEEE LOM

3.4 -Ildioma

EN

Figura L.3. Metadatos de los meta-metadatos del OVA titulado “It’s a new job”.

4 — Técnica

4.1 - Formato

text/ntml
text/css
image/png
image/svg
application/pdf

4.2 - Tamafio

3454671
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4.4 - Requisitos

navegador : cualquiera
Version Minima : Google Chrome Version 62.0.3202.94

Figura K.4. Metadatos de los requisitos técnicos del OVA titulado “It’s a new

job”.

5 - Uso Educativo

51 - Tipo de

. combinado

Interactividad
52 - Tipo de cuestionario
Recurso Educativo
5.3 - Nivel de alto
Interactividad
5.4 - Densidad

, L. alta
Semantica
5.5 - Destinatario aprendiz
5.6 - Contexto otro

5.7 - Rango Tipico
de Edad

Adultos

5.8 - Dificultad

facil

5.10 - Descripcion

Este OVA es usado como apoyo a las clases o
lecciones presenciales que dicta el profesor de la
materia o asignatura en cuestion

5.11 - Idioma

eng

Figura L.5. Metadatos del uso educativo del OVA titulado “It’s a new job”.

6 - Derechos

6.1 - Coste no
6.2 - Derechos de
Autor y otras | si

Restricciones

6.3 - Descripcion

Este OVA esta desarrollado como trabajo de grado en
la Universidad de Oriente, el cual se usara
posteriormente para el apoyo de los estudiantes de la
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asignatura Inglés Basico |.

Figura L.6. Metadatos de los derechos del OVA titulado “/t’'s a new job”.

7 - Relaciéon

7.1 -Tipo

es parte de

7.2 - Recurso

Catélogo: Inglés Basico |  Entrada: Este OVA tiene la
funcion de ensefiar al estudiante a Intercambiar
informacion personal como nombres, edad, lugar y
fecha de nacimiento, teléfono, y direccion.

Figura L.7. Metadatos de la relacion entre recursos del OVA titulado “/t’s a new

job’.

9 - Clasificacion

9.1 - Proposito

objetivo educativo

9.2 - Ruta
Taxondmica

420:Inglés y anglosajon

9.3 - Descripcion

Tema relacionado a los términos fundamentales a la
hora de ensefiar al estudiante a Intercambiar
informacion personal como nombres, edad, lugar y
fecha de nacimiento, teléfono, y direccion.

9.4 - Palabras clave

Alfabeto

NUmeros

Dias

Meses

Temporada

Pronombre personal
Verbo to be

Figura L.8. Metadatos de la clasificacién del OVA titulado “It’s a new job”.

1 - General

1.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

1.2 - Titulo

IWhat's This?

1.3 - Idioma

EN
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1.4 - Descripcion

El contenido educativo de este OVA corresponde al
estudio de los sustantivos, colores y adjetivos, para
Identificar y describir objetos y posesiones a través del
uso de articulos, demostrativos, plurales, posesivos y
posesivos interrogativos

Pronombres
Adjetivos
1.5 - Palabra Clave Colores
Plural
Singular
Articulos
1.6 - Ambito 2017 - Venezuela
1.7 - Estructura atbmica
1.8 - Nivel de 4
Agregacion

Figura L.9. Metadatos de informacion general del OVA titulado “What’s this?”.

2 - Ciclo de Vida

2.2 - Estado final

2.3 - Contribucion autor
Robert Rodriguez (rquezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor
Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor Académico
revisor
Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor
Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente

Asesor de contenido

Figura L.10. Metadatos del ciclo de vida del OVA titulado “What’s this?”.
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3 - Meta-Metadatos

3.1 - Identificador

Catélogo : Inglés Basico |

3.2 - Contribucion

creador

Robert Rodriguez (rquezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor

Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor académico
revisor

Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor

Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente

Asesor de contenido

3.3 - Esquema de
Metadatos

IEEE LOM

3.4 - ldioma

EN

Figura L.11. Metadatos de los meta-metadatos del OVA titulado “What’s this?”.

4 - Técnica

4.1 - Formato

text/html
text/css
image/png
image/svg
application/pdf

4.2 - Tamaino

5674378

4.4 - Requisitos

navegador : cualquiera
Version Minima : Google Chrome Version 62.0.3202.94

Figura L.12. Metadatos de los requisitos técnicos del OVA titulado “What’s

this?”.
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5 - Uso Educativo

51 - T|p0 de -
Interactividad combinado
52 - Tipo de

Recurso Educativo

cuestionario

5.3 - Nivel de

. alto
Interactividad
54 - Densidad
, L. alta
Semantica
5.5 - Destinatario aprendiz
5.6 - Contexto otro

5.7 - Rango Tipico
de Edad

Adultos

5.8 - Dificultad

facil

5.10 - Descripcion

Este OVA es usado como apoyo a las clases o
lecciones presenciales que dicta el profesor de la
materia o asignatura en cuestion

5.11 - Idioma

Eng

Figura L.13. Metadatos del uso educativo del OVA titulado “What’s this?”.

6 — Derechos

6.1 - Coste No
6.2 - Derechos de
Autor y otras | Si

Restricciones

6.3 - Descripcion

Este OVA esta desarrollado como trabajo de grado en
la Universidad de Oriente, el cual se wusara
posteriormente para el apoyo de los estudiantes de la
asignatura Inglés Basico I.

Figura L.14. Metadatos de los derechos del OVA titulado “What’s this?”.
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7 - Relacion

7.1-Tipo

es parte de

7.2 - Recurso

Catalogo : Inglés Basico | Entrada : El contenido
educativo de este OVA corresponde al estudio de los
sustantivos, colores y adjetivos, para ldentificar y
describir objetos y posesiones a través del uso de
articulos, demostrativos, plurales, posesivos vy
posesivos interrogativos

Figura L.15. Metadatos de la relacidon entre recursos del OVA titulado “What’s

this?”.

9 - Clasificacion

9.1 - Proposito

objetivo educativo

9.2 -
Taxondmica

Ruta

420:Inglés y anglosajon

9.3 - Descripcion

Tema relacionado a los términos fundamentales a la
hora del estudio de los sustantivos, colores y adjetivos,
para Identificar y describir objetos y posesiones a traves
del uso de articulos, demostrativos, plurales, posesivos
y posesivos interrogativos

9.4 - Palabras clave

Alfabeto
Nameros
Dias
Meses
Temporada
Pronombre
Verbo to be

personal

Figura L.16. Metadatos de la clasificacion del OVA titulado “What’s this?”.

1 - General

1.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

1.2 - Titulo

What Does your Family Look Like? / What Is your
Family Like?

1.3 - Idioma

EN
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1.4 - Descripcion

El contenido educativo de este OVA corresponde al
estudio de los diferentes miembros de la familia,
adjetivos y los verbos to look like, to be like, have, has,
how many, what, who, do, does para identificar y
describir la apariencia fisica y la personalidad de las
personas

1.5 - Palabra Clave

Apariencia

Personalidad

Familia

Arbol familiar
Adjetivos

Figura L.17. Metadatos de informacion general del OVA titulado “What does

your family look like?”.

2 - Ciclo de Vida

2.2 - Estado final

2.3 - Contribucion autor
Robert Rodriguez (rguezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor
Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor Académico
revisor
Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor

Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente
Asesor de contenido

Figura L.18. Metadatos del ciclo de vida del OVA titulado “What does your

family look like?”.
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3 - Meta-Metadatos

3.1 - Identificador

Catélogo : Inglés Basico |

3.2 - Contribucion

creador

Robert Rodriguez (rquezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor

Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor académico
revisor

Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor

Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente

Asesor de contenido

3.3 - Esquema de
Metadatos

IEEE LOM

3.4 - ldioma

EN

Figura L.19. Metadatos de los meta-metadatos del OVA titulado “What does

your family look like?”.

4 - Técnica

4.1 - Formato

text/html
text/css
image/png
image/svg
application/pdf

4.2 - Tamaino

3655374

4.4 - Requisitos

navegador : cualquiera
Version Minima : Google Chrome Version 62.0.3202.94

Figura L.20. Metadatos de los requisitos técnicos del OVA “What does your

family look like?”.
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5 - Uso Educativo

51 - T|p0 de -
Interactividad combinado
52 - Tipo de

Recurso Educativo

cuestionario

5.3 - Nivel de

. alto
Interactividad
54 - Densidad
, L. alta
Semantica
5.5 - Destinatario aprendiz
5.6 - Contexto otro

5.7 - Rango Tipico
de Edad

Adultos

5.8 - Dificultad

facil

5.10 - Descripcion

Este OVA es usado como apoyo a las clases o
lecciones presenciales que dicta el profesor de la
materia 0 asignatura en cuestion

5.11 - Idioma

eng

Figura L.21. Metadatos del uso educativo del OVA titulado “What does your

family look like?”.

6 - Derechos

6.1 - Coste no
6.2 - Derechos de
Autor y otras | si

Restricciones

6.3 - Descripcion

Este OVA esta desarrollado como trabajo de grado en
la Universidad de Oriente, el cual se usara
posteriormente para el apoyo de los estudiantes de la
asignatura Inglés Basico I.

Figura K.22. Metadatos de los derechos del OVA titulado “What does your

family look like”.
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7 - Relacion

7.1-Tipo

es parte de

7.2 - Recurso

Catalogo : Inglés Basico | Entrada : El contenido
educativo de este OVA corresponde al estudio de los
diferentes miembros de la familia, adjetivos y los verbos
to look like, to be like, have, has, how many, what, who,
do, does para identificar y describir la apariencia fisica y
la personalidad de las personas

Figura K.23. Metadatos de la relacion entre recursos del OVA titulado “What

does your family look like?”.

9 - Clasificacion

9.1 - Propdsito

objetivo educativo

9.2 -
Taxondmica

Ruta

420:Inglés y anglosajon

9.3 - Descripcion

Tema relacionado a los términos fundamentales a la
hora del estudio de los diferentes miembros de la
familia, adjetivos y los verbos to look like, to be like,
have, has, how many, what, who, do, does para
identificar y describir la apariencia fisica y la
personalidad de las personas.

9.4 - Palabras clave

Apariencia
Personalidad
Familia
Arbol
Adjetivos

familiar

Figura K.24. Metadatos de la clasificacion del OVA titulado “What does your

family look like?”.

1 - General

1.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

1.2 - Titulo

What Are you Doing?

1.3 - Idioma

EN

1.4 - Descripcién

El contenido educativo de este OVA corresponde a los
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verbos en presente progresivo para intercambiar
informacion sobre acciones que se estan realizando

1.5 - Palabra Clave

Presente progresivo

1.6 - Ambito 2017 - Venezuela
1.7 - Estructura atémica

1.8 - Nivel de 4

Agregacion

Figura L.25. Metadatos de informacion general del OVA titulado “What are you

doing?”.

2 - Ciclo de Vida

2.2 - Estado final

2.3 - Contribucion autor
Robert Rodriguez (rguezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor
Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor Académico
revisor
Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor
Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente

Asesor de contenido

Figura L.26. Metadatos del ciclo de vida del OVA titulado “What are you

doing?”.

3 - Meta-Metadatos

3.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

3.2 - Contribucioén

creador

Robert Rodriguez (rguezrobert@gmail.com);
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Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor

Alejandra  Galanton; Universidad De  Oriente
Asesor académico
revisor

Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor

Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente

Asesor de contenido

3.3 - Esquema de
Metadatos

IEEE LOM

3.4 - ldioma

EN

Figura L.27. Metadatos de los meta-metadatos del OVA titulado “What are you

doing?”.

4 - Técnica

4.1 - Formato

text/html
text/css
image/png
image/svg
application/pdf

4.2 - Tamaino

1634375

Figura L.28. Metadatos de los requisitos técnicos del OVA “What are you

doing?”.
5 - Uso Educativo
51 - Tipo de .
Interactividad combinado
52 - Tipo de |cuestionario

139




Recurso Educativo

5.3 - Nivel de alto
Interactividad
54 - Densidad

, L. alta
Semantica
5.5 - Destinatario aprendiz
5.6 - Contexto otro

5.7 - Rango Tipico
de Edad

Adultos

5.8 - Dificultad

facil

5.10 - Descripcion

Este OVA es usado como apoyo a las clases o
lecciones presenciales que dicta el profesor de la
materia o asignatura en cuestion

5.11 - Idioma

eng

Figura L.29. Metadatos del uso educativo del OVA titulado “What are you

doing?”.

6 - Derechos

6.1 - Coste no
6.2 - Derechos de
Autor y otras | si

Restricciones

6.3 - Descripcion

Este OVA esta desarrollado como trabajo de grado en
la Universidad de Oriente, el cual se usara
posteriormente para el apoyo de los estudiantes de la
asignatura Inglés Basico I.

Figura L.30. Metadatos de los derechos del OVA titulado “What are you

doing?”.

7 - Relacion

7.1 -Tipo

es parte de
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7.2 - Recurso

Catalogo : Inglés Basico | Entrada : El contenido
educativo de este OVA corresponde a los verbos en
presente progresivo para intercambiar informacion
sobre acciones que se estan realizando

Figura L.31. Metadatos de la relacién entre recursos del OVA titulado “What are

you doing?”.

9 - Clasificacion

9.1 - Proposito

objetivo educativo

9.2 - Ruta
Taxondmica

420:Inglés y anglosajon

9.3 - Descripcion

Tema relacionado a los términos fundamentales a la
hora del estudio de los verbos en presente progresivo
para intercambiar informacién sobre acciones que se
estan realizando

9.4 - Palabras clave

Presente progresivo

Figura L.32. Metadatos de la clasificacion del OVA “What are you doing?”.

1 - General

1.1 - Identificador

Catélogo : Inglés Basico |

1.2 - Titulo

Daily Routines and Telling the Time

1.3 - Idioma

EN

1.4 - Descripcion

El contenido educativo de este OVA corresponde al
estudio de los adverbios de frecuencia y la hora para
expresar situaciones habituales a través de las
preposiciones, pronombres objetivos y las expresiones
para realizar preguntas when?, what time?, where?.

1.5 - Palabra Clave

Hora informal
Hora formal
Adverbios

Preposiciones
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Pronombre Objetivos

1.6 - Ambito

2017 - Venezuela

1.7 - Estructura

atomica

Figura L.33. Metadatos de informacion general del OVA titulado “Daily routines

and telling the time”.

2 - Ciclo de Vida

2.2 - Estado final

2.3 - Contribucion autor
Robert Rodriguez (rquezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor
Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor Académico
revisor
Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor

Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente
Asesor de contenido

Figura L.34. Metadatos del ciclo de vida del OVA titulado “Daily routines and

telling the time”.

3 - Meta-Metadatos

3.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

3.2 - Contribucioén

creador

Robert Rodriguez (rguezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor

Alejandra  Galanton; Universidad De  Oriente
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Asesor académico
revisor
Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor
Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente

Asesor de contenido

3.3 - Esquema de
Metadatos

IEEE LOM

3.4 -Ildioma

EN

Figura L.35. Metadatos de los meta-metadatos del OVA titulado “Daily routines

and telling the time”.

4 - Técnica

4.1 - Formato

text/html
text/css
image/png
image/svg
application/pdf

4.2 - Tamafo

4234271

4.4 - Requisitos

navegador : cualquiera
Version Minima : Google Chrome Version 62.0.3202.94

Figura L.36. Metadatos de los requisitos técnicos del OVA titulado “Daily

routines and telling the time”.

5 - Uso Educativo

5.1 -..TIpO de combinado
Interactividad
52 - Tipo de cuestionario
Recurso Educativo
5.3 - Nivel de

alto

Interactividad
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5.4 - Densidad

L alta
Semantica
5.5 - Destinatario aprendiz
5.6 - Contexto otro
5.7 - Rango Tipico
de Edad Adultos
5.8 - Dificultad facil

5.10 - Descripcion

Este OVA es usado como apoyo a las clases o
lecciones presenciales que dicta el profesor de la
materia o0 asignatura en cuestion

5.11 - Idioma

eng

Figura L.37. Metadatos del uso educativo del OVA titulado “Daily routines and

telling the time”.

6 - Derechos

6.1 - Coste no
6.2 - Derechos de
Autor y otras | si

Restricciones

6.3 - Descripcion

Este OVA esta desarrollado como trabajo de grado en
la Universidad de Oriente, el cual se wusara
posteriormente para el apoyo de los estudiantes de la
asignatura Inglés Basico I.

Figura L.38. Metadatos de los derechos del OVA titulado “Daily routines and

telling the time”.

7 - Relacion

7.1 - Tipo

es parte de

7.2 - Recurso

Catalogo : Inglés Basico | Entrada : El contenido
educativo de este OVA corresponde al estudio de los
adverbios de frecuencia y la hora para expresar
situaciones habituales a través de las preposiciones,
pronombres objetivos y las expresiones para realizar
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preguntas when?, what time?, where?.

Figura L.39. Metadatos de la relacidon entre recursos del OVA titulado “Daily

routines and telling the time”.

9 - Clasificacién

9.1 - Propdsito

objetivo educativo

9.2 - Ruta
Taxondmica

420:Inglés y anglosajon

9.3 - Descripcion

Tema relacionado a los términos fundamentales a la
hora del estudio de los adverbios de frecuencia y la
hora para expresar situaciones habituales a través de
las preposiciones, pronombres objetivos y las
expresiones para realizar preguntas when?, what time?,
where?.

9.4 - Palabras clave

Hora informal
Hora formal
Adverbios

Preposiciones
Pronombre Objetivos

Figura L.40. Metadatos de la clasificacion del OVA titulado “Daily routines and

telling the time”.

1 - General

1.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

1.2 - Titulo

What Happened Yesterday?

1.3 - Idioma

EN

1.4 - Descripcién

El contenido educativo de este OVA corresponde al
estudio de los verbos regulares e irregulares,did y los
adverbios de tiempo para intercambiar informacién
sobre situaciones pasadas a través del pasado simple
was-were y las expresiones para responder preguntas
yes/no

1.5 - Palabra Clave

Verbos Regulares e Irregulares
Adverbios de Tiempo
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1.6 - Ambito

2017 - Venezuela

1.7 - Estructura atomica
1.8 - Nivel de 4
Agregacion

Figura L.41. Metadatos de informacion general del OVA titulado "What

happened yesterday?”.

2 - Ciclo de Vida

2.2 - Estado final

2.3 - Contribucion autor
Robert Rodriguez (rquezrobert@gmail.com);
Universidad De Oriente
Desarrollador del OVA
revisor
Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor Académico
revisor
Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor
Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente

Asesor de contenido

Figura L.42. Metadatos del ciclo de vida del OVA titulado "What happened

yesterday?”.

3 - Meta-Metadatos

3.1 - Identificador

Catalogo : Inglés Basico |

3.2 - Contribucién

creador
Robert
Universidad
Desarrollador

Rodriguez

revisor

(rquezrobert@gmail.com);
De Oriente
del OVA
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Alejandra  Galanton;  Universidad De  Oriente
Asesor académico
revisor

Marit Acufa; Universidad De Oriente
Asesor institucional
revisor

Marlon Gonzalez; Universidad De Oriente

Asesor de contenido

3.3 - Esquema de
Metadatos

IEEE LOM

3.4 -Ildioma

EN

Figura L.43. Metadatos de los meta-metadatos del OVA titulado "What

happened yesterday?”.
4 - Técnica
text/html
text/css
4.1 - Formato image/png
image/svg

application/pdf

4.2 - Tamafo

2234871

4.4 - Requisitos

navegador : cualquiera
Version Minima : Google Chrome Version 62.0.3202.94

Figura L.44. Metadatos de los requisitos técnicos del OVA titulado "What

happened yesterday?”.
5 - Uso Educativo
51 - Tipo de .
Interactividad combinado
52 - Tipo de

Recurso Educativo

cuestionario

5.3 - Nivel
Interactividad

de

alto
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5.4 - Densidad

L alta
Semantica
5.5 - Destinatario aprendiz
5.6 - Contexto otro
5.7 - Rango Tipico
de Edad Adultos
5.8 - Dificultad facil

5.10 - Descripcion

Este OVA es usado como apoyo a las clases o
lecciones presenciales que dicta el profesor de la
materia o0 asignatura en cuestion

5.11 - Idioma

eng

Figura L.45. Metadatos del uso educativo del OVA titulado "What happened

yesterday?”.

6 - Derechos

6.1 - Coste no
6.2 - Derechos de
Autor y otras | si

Restricciones

6.3 - Descripcion

Este OVA esta desarrollado como trabajo de grado en
la Universidad de Oriente, el cual se wusara
posteriormente para el apoyo de los estudiantes de la
asignatura Inglés Basico I.

Figura L.46. Metadatos de los derechos del OVA titulado "What happened

yesterday?”.

7 - Relacion

7.1 - Tipo

es parte de

7.2 - Recurso

Catalogo : Inglés Basico | Entrada : El contenido
educativo de este OVA corresponde al estudio de los
verbos regulares e irregulares y los adverbios de tiempo
para intercambiar informacion sobre situaciones
pasadas a través del pasado simple was-were, did y las
expresiones para responder preguntas yes/no
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Figura L.47. Metadatos de la relacion entre recursos del OVA "What happened

yesterday?”.

9 - Clasificacién

9.1 - Propdsito

objetivo educativo

9.2 - Ruta
Taxondmica

420:Inglés y anglosajon

9.3 - Descripcion

Tema relacionado a los términos fundamentales a la
hora del estudio de los verbos regulares e irregulares y
los adverbios de tiempo para intercambiar informacion
sobre situaciones pasadas a través del pasado simple
was-were, did y las expresiones para responder
preguntas yes/no

9.4 - Palabras clave

Verbos Regulares e Irregulares
Adverbios de Tiempo

Figura L.48. Metadatos de la clasificacion del OVA titulado *"What happened

yesterday?”.
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ANEXO A. Contenido programatico de la asignatura.
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ANEXO B. Formato de cuestionarios aplicados a los expertos.

Hoja de Puntuacion
Objeto de Aprendizaje:

Evaluador/a:

Anotaciones Generales

Bajo

*

* Kk

* *x *x

* Kk *x %

* Kk Kk %
= Alto

1. Calidad de los contenidos: veracidad, exactitud, presentacion ‘2 |3 ‘4 |5 ‘ ‘NA
equilibrada de ideas, y nivel adecuado de detalle.

2. Adecuacién de los objetivos de aprendizaje: coherencia entre los ‘ 2 ’ 3 ‘ 4 ’ 5 ‘ ‘ NA
objetivos, actividades, evaluaciones, y perfil del alumnado.

3. Feedback (retroalimentacion) y adaptabilidad: contenido ‘ 2 | 3 ‘ 4 | 5 ‘ ‘ NA
adaptativo o feedback dirigido en funcion de la respuesta de cada

alumno/ay su estilo de aprendizaje.

4. Motivacion: capacidad de motivar y generar interés en un grupo ‘ 2 | 3 ‘ 4 | 5 ‘ ‘ NA
concreto de alumno/as.

5. Disefio y presentacion: el disefio de la informacién audiovisual ‘ 2 ’ 3 ‘ 4 ’ 5 ‘ ‘ NA
favorece el adecuado procesamiento de la informacion.

6. Usabilidad: facilidad de navegacion, interfaz predictiva para el ‘ 2 | 3 ‘ 4 | 5 ‘ ‘ NA
usuario y calidad de los recursos de ayuda de la interfaz.

7. Accesibilidad: el disefio de los controles y la presentacién de la ‘ 2 I 3 ‘ 4 I 5 ‘ ‘ NA
informacion estéa adaptada para discapacitados y dispositivos moviles

8. Reusabilidad: capacidad para usarse en distintos escenarios de ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ ‘ NA
aprendizaje y con alumno/as de distintos bagajes.

9. Cumplimiento de estdndares: adecuacion a los estdndares y

especificaciones internacionales.

ENENENEN

‘NA
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ANEXO C. Formato de cuestionarios aplicados a los estudiantes.

UNIVERSIDAD DE ORIENTE
NUCLEO DE SUCRE
ESCUELA DE CIENCIAS
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

Escala de estimacion para usuarios representativos sobre los
Objetos Virtuales de Aprendizaje para la Asignatura Inglés Béasico | (007-
1913), de la Licenciatura en Educacién Mencion Inglés de la Universidad

de Oriente

Propdésito de la evaluacion

Estimado(a) estudiante me dirijo a usted con el fin de solicitar su colaboracion
para responder el siguiente cuestionario de evaluacién con el objetivo de
conocer el grado de aceptacién del contenido e interfaz de los Objetos Virtuales
de Aprendizaje para la Asignatura Inglés Basico | (007-1913), de la Licenciatura
en Educacion Mencion Inglés de la Universidad de Oriente.

Instrucciones:

Lea las siguientes recomendaciones antes de responder cada una de las
afirmaciones.

A continuacién aparecen una serie de enunciados relativos al Objeto Virtual de
Aprendizaje que usted utiliz. Interesa saber su opinion al respecto.

Basandose en la siguiente escala para valorar cada enunciado:
3 — Total acuerdo
2 — Medianamente de acuerdo
1 — Total desacuerdo

Usted debe dar su opinion sobre lo afirmado en cada frase utilizando las
alternativas 3 — 2 — 1. Marque con una equis (“X”) de acuerdo a su
apreciacion personal.

Escriba con letra clara y de forma ordenada sus sugerencias.

Nombre de los OVA:;
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N©° Afirmaciones 3 2

1 El OVA le permite a usted avanzar a su propio ritmo
de aprendizaje.

) El uso del Objeto Virtual de Aprendizaje es
estimulante.

3 |Los nombres que identifican los  botones
corresponden con el contenido de los mismos.

4 | Los colores usados son agradables y adecuados.

5 El tipo de letra, tamafio y color permiten leer con
facilidad el contenido que se presenta.

6 | La cantidad de informacion por pantalla es adecuada.

7 |Los gréficos y efectos visuales (animaciones) ayudan
a entender el contenido.

8 La teoria es facil de entender.

9 El contenido presentado es relevante para lo que
desea aprender.

10 | Los ejemplos son suficientes para entender el
contenido.

El tipo de preguntas que se hacen en la
11 | autoevaluacion (cuestionario) son adecuadas Yy
claras.

12 | El nivel de exigencia de la autoevaluacion
corresponde al contenido mostrado en el OVA.

La informacion de retorno, dada en la
13 | autoevaluacion, es suficiente para saber si se cumple
con los objetivos de los OVA.

14 |La presentacion de los OVA es adecuada vy
agradable.

15 | La navegacion por el OVA es sencilla de usar.

Utilizando la ayuda entendi las funciones que
16 | cumplen algunos de los elementos que anteriormente
no habia entendido.

Exprese si tiene algunas sugerencias para mejorar el producto realizado:

Gracias por su colaboracion.
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HOJA DE METEDATOS

Hoja de Metadatos para Tesis y Trabajos de Ascenso — 1/6

OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA LA ASIGNATURA
Titulo INGLES BASICO | (007-1913), DE LA LICENCIATURA EN
EDUCACION MENCION INGLES DE LA UNIVERSIDAD DE
ORIENTE
Subtitulo
Autor(es):
Apellidos y Nombres Codigo CVLAC / e-mail
Rodriguez B, Robert C. CVLAC 21'083'253.
e-mail rguezrobert@gmail.com

Palabras o frases claves:

Inglés Basico, Tecnologias de la informacion y comunicacion, Objetos virtuales
de aprendizaje, Tecnopedagogica.
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Lineas y sublineas de investigacion:

Area Subérea

Nuevas tecnologias Software educativo

Resumen (abstract):

Se desarrollaron un conjunto de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) para la
asignatura de Inglés Basico | (007-1913) de la Licenciatura en Educacion
mencion Inglés de la Universidad de Oriente. Dichos OVA les permite a los
estudiantes poder consultar los contenidos, actividades de aprendizaje,
herramientas, recursos multimedia y demas actividades basados en los
contenidos de la asignatura. A los profesores les ofrece mediante diferentes
moddulos de administracion la posibilidad de actualizar o modificar dichos
contenidos para que tengan la capacidad de adaptarse a los diferentes
contextos educativos y tener vigencia a través del tiempo. Para el desarrollo de
estos recursos se utilizd la metodologia Tecnopedagdgica desarrollada por
Hernandez y Silva (2011). Para cada iteracion se desarroll6 el disefio educativo
tomando como base la adaptacion realizada por los autores de la metodologia,
en el contexto de los OVA. Seguidamente, se realizaron el modelado de
funcionalidades usando la notacion UML, el modelado de la interfaz, el disefio
de la base de datos y la programacion en el lenguaje PHP. Por ultimo, se aplicé
el instrumento de evaluaciéon LORI para determinar la calidad de los OVA
desarrollados. Finalmente, con estos OVA se busca proporcionar un recurso
interactivo para apoyar y mejorar significativamente el proceso de ensefianza y
aprendizaje que ocurre en el aula de clases favoreciendo el desarrollo de las
habilidades y/o conocimientos por parte de los estudiantes con respecto a las
distintas areas de conocimientos que posee esta asignatura, asimismo se
plantea como una contribucién a la coleccion de OVA del Programa de
Ensefianza Virtual (PEV).
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Contribuidores:

Apellidos y Nombres ROL / Cddigo CVLAC / e-mail
C A T J
ROL 1A s | X u U

Galanton Alejandra

CVLAC | 11.383.261

e-mail | agalanto@gmail.com

C A T J
o ROL 1 A s|*|u U
Acuia Marit
CVLAC | 13.051.997
e-mail marit@udo.edu.ve
C A T J
ROL | A s|*|u U

Gonzélez Marlon

CVLAC | 14.420.561

e-mail marlongonzalez3000@gmail.com

Fecha de discusion y aprobacion:
Ao Mes Dia

Lenguaje: SPA
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Archivo(s):
Nombre de archivo Tipo MIME
Tesis_Robert_Rodriguez.docx Aplication/Word
Alcance:
Espacial:
Temporal:

Titulo o Grado asociado con el trabajo:

Licenciado en Informética

Nivel Asociado con el Trabajo:
Licenciado

Area de Estudio:
Informéatica

Institucién(es) que garantiza(n) el Titulo o grado:

Universidad de Oriente
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UNIVERSIDAD DE CRIENTE
CONSRIQ UNIVERSITARIO
RECTORADO

CUNCAYS
Cumand, 04 AG0 208

Ciudadano
Prof. JESUS MARTINEZ YEPEZ
Vicerrector Académico
Universidad de Oriente
Su Despacho
Estimado Profesor Martinez:

Cumpilo en notificarie que el Consejo Universitario, en Reunién Ordinaria
celebrada en Centro de Convenciones de Cantaura, hedlas28y29de)ulw
de 2009, conocis el punto de agenda *SOLICITUD DE
PUBLICAR TODA LA PRODUCCION INTELECTUAL DE LA wnmu
DE ORIENTE EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL DE LA UDO, S88GUN
VRAC N® 696/2009".

Leido el oficio SIBI - 139/2009¢efed|a 09-07-2009, suscrita por el Dr.
Abul K. Bashirullah, Director de Bibliotecas, este Cuerpo Colegiado decidi6, por

unanimidad, autorizar la publicacién de toda la produccién intelectual de la
Universidad de Oriente en el Repositorio en cuestion.

CUnIvERSORURERIIENE

SISTEMA DE Blﬂzﬁcﬁ
RECEINO POR

[ 4 22
. c:cm'@_;/fl'gfﬂo”g‘:.

ccC: mmwmm Decanos de los Nicieos, Coordinador Genem! de

WMWMMrd.m n de Publicaciones,
2 Mammmawwmmaw

JABC/ YGC/ maryfa

austedalosﬁnasowwigums

Apartado Carreos 094 / Teifs: 4008042 - 4008044 / 3008045 Telofinx: 4008043 / Cumand - Venezusla
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Articulo 41 del REGLAMENTO DE TRABAJO DE PREGRADO (vigente a
partir del Il Semestre 2009, segun comunicacion CU-034-2009) : “los
Trabajos de Grado son de la exclusiva propiedad de la Universidad de Oriente,
y sélo podran ser utilizados para otros fines con el consentimiento del Consejo
de Nducleo respectivo, quien debera participarlo previamente al Consejo
Universitario para su autorizacion”.
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Autor
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Prof. Alejandra G4lahton
Asesora Académica
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Prof. Ma}lt Acufia
Asesora Institucional
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